ઝુંબઈ ઇલાકામાં તથા વ્શરરા“શાન્‍્મમાન- 


ઈનાસલાધભબ્રેરી સાઠે મ'ભ્નૂર 


ઘરમાં રમવાની રમતો 









* એ. અલ અલમ બી. 


ણ 
રાવખુહાદુર જ હાચીબ્ીઈ દેસાદ 


ીસર્સ કકેસનદાસ નારણદાસ એન્ડ સન્સ; 
ખુક્સેલસે--સુરત 


આવૃત્તિ નવમી સમે જસ્ટ 


કિષ્મત ૦-૪-૦ 


8 - ત - તા રાર તરરા તપતા રસતા રદતટ 2 4 સરટરસાદાંરરંરદાદ 


ધ 


[ ઉઞરાતી «પીરા સિર વિમામ 1 


[. સઝઞરાત વિચાવીઝ ચ્રંથાસ્ય 
કિ 


ઝનત્રમાંવ ગર૪ુ૪1૩૦ યર 


૭ મ, 
વુસ્સવનું નાત બરમા રમવાની રમતા 


છ 
નનમાઇ ૪-૦ જાનજસખ્સાનીળગાણનપન"ાનમાણુજાઇમસનતસાનમ કનગાજ્માપાગ”વાઇનયણમળાણાઇગાણુજન-----૧"-ણઉના” ન--- ટજ" "વાઇ. લાન્સ અણભસ/શ૦મઇનમમા.શુસણઇ-નઇ શના, ”- ડત. તરમા “૪૦ સાયે વાઇ. 
જુ 
















ૃલડલૃલઇલઈઉલૃદલલલવતન ઇઝ ઝક 
જો મુંબઈ ઈલાકામાં તથા વડોદરા રાજ્યમાં દિ 
પ ઈનામલાઇબ્રેરો માટે મ'જૂર પિ 

| 
4 થરમાં રમવાની રમતો [8 
ક પિ 
પિ સેરી ઉવાઈટ પિ. 
ા એમના અંગ્રેજ ઉપરથી ગ 
પ તૈયાર કરનાર . 


રાવબહાટરુર ગાવિ'દભાઈ હાથીભાઈ દેસાઈ 


ન ધ ક કઃ ખા ળા 
[) છપાવી પ્રમિહ્ કરનાર છ 
કી કરસનદાસ નાર્ણુદાસ એન્ડ સન્સ; ખુક્સેલસે--સુરત. 

[9 “નાાનાભઇશાણણુજી “શ જીઇજીજશાવાનાનાણ-- 

[0 આવૃત્તિ નવમી 

[0 

રિ 


સર્વે હડક છપાવનારે સ્તાધીત રાખ્યા છે. 





જ 
જ 
1101, 


હગ 


૨૬૧૦ 
ક 


સને ૧૯૨૯?  ! 


લડ$લલડલલરલલરલદાલવ કઝઝઝઝઝઝઝ્ઝ્ટઝ્ઝ્ઝ 


જિ 


છ 
કે 





ઘાપ 
ફિ 4 


જે 
હ” અમદાવાદ દ્ર 
ત્ડ્ન સિ 
ગૂજરાતી કોંપીરાઈટ-સંગ્રહ 


ન જઝ-કજૂ!. 55 
છપાવી ખસિદ્ધ કરનાર 
બખાછુભાઈ કરસનદાસ નારણદાસ જુકસેલર 
પ્રસિદ્ધ કરવાનું ડેકાણું 
નાણાવટ--સુરત* 


દ 





સુર્ત-ચૌટાના પૂલ ઉપર ટાંકી પાસે આવેલા “ શંકર્‌ 7 પ્રિન્ટિંગ પ્રેસમાં 
નારાયણુરાવ લક્ષ્મ્ણુરાવ નીકસે છાપી, 


જાળ૪%%5:346255₹3૮”“નઝડઝાન- અનાર” 





મસ્તાવના 


ક કકક 


શ્રીમન્ત સરકાર મહારાજા સયાજીરાવ ગાયકવાડે એમની 
આજ્ઞાથી દેશી રમતોના સગ્રહનું એક ઘણું સુન્દર અને ઉપયોગી 
સુશ્તક થોડા વખતપર રા. રા, છગનલાલ ઠાકેરદ્ાસ મોદી, ખી. એઈ” 
તથા રા. રા, જીભાઈ ગોકળદાસ એમણે તેયાર કરી બહાર પાડેલું 
છે; અને ત્યાર પછી એવાં ખીન્વ પણુ એક બે પુસ્તક ખીજા ઝૃહ- 
સ્થે! તરફથી ખહાર પડ્યાં છે. પરન્તુ અંગ્રેજીમાં “1.110 43004૬ ૦4 
દ પાતે]૦તે ઉ'શા૦ડ” એ નામનું મેરી ઉવાઈટે રચેલું પુસ્તક છે 
તેવી હખતું ઘરમાં રમવાની રમતોનું' એક પણુ પુસ્તક હજી 
ગુજરાતી ભાષામાં તેયાર થયું નથી, તેથી એ ખોટ પૂરી પાડવાને 
મેં આ યત્ન કર્ષ છે. 


આ પુસ્તકમાં જે રમતો આપેલી છે તે સાદી અને 
ગસ્મતની સાથે જ્ઞાન આપે તથા નાની અને સોટી બધી વયનાં 
રમી શકે તેવી છે. 

રમત રમવામાં ગયેલો વખત નકામો જતો નથી. થાકી 
ગયેલાં તન અને મનને દરરોજ આશાએશ આપવાની જરૂર પડે 
છે. એકલું ડામજ કરવામાં આવે અને ખિલકુલ રૃમળભાં આવે 
નહિ તે દિવસે દિવસે મગજ સુસ્ત થતું જાય, શરીર નખળુ પડતું 
જાય, અને આવરદા ટુંકી થતી જાય, 


ન પ્રસ્તાવના 


રમતથી તન્દુરસ્તી અને નીતિ ખંને સુધરે છે. માણુસમાં 
સહનશીલતા, ધય, અને આનેટદી સ્વભાવ જેટલે દરજ્જે રમતો 
રમવાથી આવે છે તેટલે દરજ્જે પુસ્તકો વાંચવાથી અથવા શિક્ષણુ 
લેવાથી આવતાં નથી. પ્રખ્યાત ડ્યુક ઓક વેલિગ્ટન કહેતો કે હું 
વોટરલૂની લઢાઈ જીતી શકયે તેનું કારણુ એ છે કે ઈટનની શાળામાં 
હું ભણતે હતે ત્યારે રમતો રમવામાં હૉંશથી ભાગ લેતે હતે. 
'- સર જેમ્સ પેજેટે કહ્યું છે કે રમતો રમવાથી છોકરાં અને તેમના 
વઝડીલે વચ્ચે પ્યાર વધે છે અને કાયદા પ્રમાણે ચાલવાનું શીખાય 
છે. વ'ળી રમતો રમવાથી માણુસ ન્યાયી થાય છે, કારણુ કે રમત 
રમવામાં હુરીટ્રાઈ ગસે તેટલી થતી હોય તોપણુ દગા કે છેતરપીંડી 
કૅર્વાનું કામ નીચ ગણાય છે. 
જેમ એકલું કામજ ડરવું ગે પસંઠ કરવા જેવું નથી, તેમ 
કામ કર્યા વગર માત્ર રમ્યાજ કરવું એ પણ પસ'હ કરવા લાયક 
નથી. પહેલું કામ અને પછી રમત, એ ધોરણ લક્ષમાં રાખી ચાલવું 
જોઈએ. રમતો રમવાને ધંધો લઈ બેસવું નહિ, પણુ કામ ડર્યા પછી 
થાકી ગયેલાં તન મનને તાજના કરવા બે ઘડી રમવું એમાં કાંઈ 
ખોટું નથી. 
આ ચુસ્તકમાં આપેલી રમતો આપણા લોકોની રીતભાત 
અને રહેણીકરાીને બેસતી આવે એવી કરવાને બનતો પ્રયત્ન 
કરવામાં આવ્યો છે; એમ છતાં કેઇ ગૃહસ્થને તેમાં સુધારો વધારે 


7 


કરવા જેવું જણાય તો તે અખંધે મને સૂચના આપવા વિનતિ છે. 


વડેદ:1. # 
તા, ૧૦, મપ્ટેમ્બર, ! ગોાવિદભાઈ હાથીભાઈ રૃસાર્ઈર 
૧૮ ૫9, 





ગ્રસ્તાવનતા પૃ 


આવૃત્તિ ત્રીછઠી -: 
પહેલી અને ખીજી આવૃત્તિ .ટુંક મુદતમાં ખલાસ થઈ જવાથી 
“આ ત્રોજી આવૃત્તિ કઇ મહેત્ત્તનો ફરફાર કર્યા વગર છપાવી છે.:. 


વડેરા. 
તા. ૧, જુન, ! ગોાવિદભાઈ હાથીભાઈ દેસાઈ 
૧૮૬૯૬. 


ગોવિ'ટ્ભાઇ 'હાથીભાઈ દેસાઈ એસણે તેયાર ડેરેલાં 


ન 


૦૪ 


૯. 


૧૦. 


૧૧. 


(તૈયાર થાય છે.) 


બીજા' પુસ્તકે 
બેન્જામિન ક્રાન્કિલનનું ઈવન ચસત્ર. 
કિસ્મત રા. ૧-૦-૦ 
. દીર્ધાયુષી શી રીતે થવાય ? 
કિસ્મત રૂ।ા. ૧-૦--૦ 
* જિદ્ગીનું સાફલ્ય. 
કિસ્મત રા. ૧-૦-૦ 
. હેલ્પ્સ મુત નિખ'ધેો. 
કિસ્મત ટ્રા. ૦-૧૩-૦ 
. અપયુત્યનો કાયદો. 
કિસ્મત ર્‌।. ર-૪-૦ 
. નીતિશાસ્રનાં મૂળતત્ત્વ, ભાગ ૧ લે. 
કિસ્મત ર્‌ા. ૦-૪-૦ 
* નીતિશાસ્ત્રનાં મૂળતત્ત્વ, ભાગ ૨ ને. 
કિમ્મત ર્‌ા. ૦-૬-૦ 
. ગુજરાતને પ્રાચીન ઈતિહાસ. 
કિસ્મત રૂ. ૦-૧૨-૦ 
ગુજરાતનો અર્વાચીન ઇતિહાસ. 
કિસ્મત રૂ. ૧-૦-૦ 
પૂવ તરફના દેશેનોા પ્રાચીન સુધારે. 
ક 1કૃમ્મત રૂ. ૧-૦-૦ 
ખંભાતનો ઈતિહાસ. 


ન્યેમલતું નામ# 


૧ 
ને 
પિ 
૪ 


“"“ હુ ન્ટ 


[જ 


-૧૦ 
૧૧ 
"વર્‌ 
૧૩ 
૧૪ 
૧૫ 

. ૧૬ 
વૃછ 
૧૮ 
૧૯ 
જ્રૂ૦ 

૨૧ 
૨૨ 
૧૩ 
2૪ 
૨૫ 


અટકળ 
યાદદાસ્ત 
ધારેલી કહેવત 
ધારેલું નામ 
દવતા 
બારાખડી 
ટપાલવાળે 


તાથી વધારે અસભવિત વાત 


હરાજી 

જબરી જુક 
આંધળા ઊંદર્‌ 
શોધ 

આંધળે! થિતારે 
અવાજપરીક્ષા 
તાર 
આંખપરીક્ષા 
રની ખિલાડી 
ખે'ચતાણુ 
રમુજ વાંદરો 
સાબુના પરપોટા 
ઉલટસુલટ 
શખ્દાવળી 
શિખામષ્યુ 
રમુજી ચમચો 
વશિયતનામું 


અનુક્રમણિકા 
-ન્#---- 


ટ 


૮૦0 ૮-0 
- ૦ ૪ર ૦૪” -ન્ટ ૯ 7૦ ૮૦ 


૧૩ 


ક 

રમતનું નામ# 

૨% હસાહસ 80 
૨૭ ઉંધાં પ્રાણી કકે 
૨૮ મેળો દ 
૨૯ ખૂટતા અક્ષર -** 
૩૦ નિબ'ધ કક 
૩૧ વાત ક 
૩૨ વતેમાનપત્ર કેદ 
« ૨૩ અક્ષરસગમાઇ ફાર 
૩૪ ઠેકાણું ક 
૩૫ ઘેરે ' કદ 
૩% સુગધ કે 
૩૭ વેપાર્‌ ક 
૩૮ ખુરશી કેક 
૩૬ પુસ્તક બાંધનાર ..* 
જ૦ પોંછુ ઉડાડવું કે 
જ૧ બાળકોતુ સગ્રહસ્યાન 

જર્‌ નાચ બેક 
જ૩ ઝઓળાપરીક્ષા ક 
જ૪ “-- તો ચું કરો? 

જપ સરખામણી કે 
૪5% મારા મનમાં સુ છે? 

૪૭ વેપારી મુસાફર ..* 
જ૮ ત્રડતુઓ ક 
જઇ તમારં શ્ર હટકે 


૫૦ દું કાણુ છુ? 


અનુષ્ઠમણિકા 





પૃષ્ઠેન 


૪૭ 


ઘરમાં રમવાની રમતો 


4૯૯૨૩5૦ 
વૃ 


અટકળ 


સાહિત્ય!--જેટલા રમનાર હોય તેટલા કાગળ અને 
પેન્સિલો; એક ઇનામ. 


જેનાં વજન, માપ, સંખ્યા વગેરૈની કોઇને ખબર ન હોય 
એવી ચીજે ટેખલપર ગોઠવી રાખવી અતે દરેક ચીજપર 
અનુક્મ નંબર નાખવે. પ્રશ્ન પૂછનારે પોતે દરેક ચીજ વિષે, 
માપ; વજન, કે સખ્યા જે પૂછવાનું હાય તે આગળથી નણી 
રાખડું. પછી રમનારાઓને તે ચીજે અતુકમવાર બતાવી, પૂછતાં 
જવું કે આતું વજન કેટલું હશે ? આની લ'બાદ કેટલી હશે ? 
વગેરે. એક પ્રશ્ન પૂછ્યા પછી, એક મીનીટ થોભીને બીજે 
પ્રશ્ન પૂછવો. દરેક જણું પોતાનો જવાબ પોતાના કાગળમાં 
લખતા જવું. જેની અટકળ લગભગ ખરી હોય તેતે ઉત્તર 
ખરે ગણુવેો. જેના ખરા ઉત્તર સોથી વધારે હોય તેને 
નામ આપડું. ક કા 


' ગ્રશ્ન પૂછવા લાયક વિષય નીચે જણાવ્યા છે તે પરથી 
ખીનન સૂઝશેઃ-- 


૨ ધરમા રમવાની રમતો 


(૧) રકાખીમાં મૂંકેલા વાલ કે વટાણાની સખ્યા; (૨) 
થોાપડીનાં પાનાંની સખ્યા; (3૩) ચોપડીતું વજન; (૪) લાકડીની 
લખાઈ; (૫) ગ જક્‌ામાંથી કેટલાંક પાનાં કાઢી લીધા પછી 
આફ્રી રહેલાંની સખ્યા; (૬) લેઢામાં ભરેલા પાણીનું વજન; 
(૭) દીવાસળીની પેટીમાં સળીઓઆની સખ્યા; (૮) દોરીની 
ગાઢીની લખાઈ; (6) મિણુબત્તીનો કકડો કેટલે વખત ખળશે ? 
(૧૦) ખુરશીની નેતરમાં કાણાંની સખ્યા. 


અનનન્‍ન૦ન-નુઝનાયાનયાસકિજન્ા કે હસાના. ૮-૦-૦૦૦૦ 


ર્‌ 


ચાદદ્ાસ્ત 
સાહિત્યઃ--વીસ નાની નાની ચીજે, જેવી કેઃ કાતર; 
ખઠડીએ, ચશ્માનું ઘર; ચાક, દીવાસળીની પેઠી, શીશી, અત્તર- 
દાની, ગુલાબદાની, પ્યાલો, રકાબી, વગેરે; જેટલા રમનાર હોય 
તેટલા કાગળ અને પેન્સિલે; એક ઈનામ. 


તમામ મેમાત આવીને બેસવાના હોય તે ઓરડાની 
જેડેના ઓરડામાં એક ટેખલપર વીસ નાની નાની ચીને 
ગોઠવી રાખવી. જેટલા રમનાર હોય તેટલા કાગળપર ડાબી 
તરફની બાજુએ એકથી વીસ સુધી અતુકમ નખર લખી રાખવા. 
ખયા જુ 'આવી રહે એટલે તેમને, પેલા ટેખલવાળા ઓરડામાં 
લઈ જઈ રેખલપરની ચીને ત્રણુ મીનીટ સુધી જેવા દેવી; 


ધરમાં રમવાની ર્મતે!? ૩ 


અને પછી તેમને ઓરડા બહાર લાવી; તે આરડાનું બારણુ 
અધ કરવું. પછી દરેકને કાગળ આપી પોતાની યાદદાસ્ત 
ઉપરથી રેખલપર નેચેલી ચીજેનાં નામ લખી આપવા કહેવું. 
આ કામને મારે દસ મીનીટ આપવી. દસ મીનીટ પૂરી થાય 
એટલે લખવાનું કામ બંધ કરાવવું અને દરેકની યાદી ટેબલ- 
પરની ચીનેની યાદી સાથે સરખાવી, કેટલાં નગ ખુટે છે તે 
નકી કરવું. જેણું સૌથી વધારે ચીને યાદ રાખેલી કે 
તેને ઈનામ આપવું. 


ગડ 
ધારેલી કહેવત 


રમનાર પૈકી એક જણને બીનએની વાતચીત સભળાય 
નહિ એટલે છેટે મોકલવો; પછી બાકીનાઆએ એક કહેવત 
ધાસ્વી અને તેનો અંકેક શખ્દ વહેચી લઇ શખ્દના અનુક્રમ 
પ્રમાણું નબર લેવા; પછી પેલા છેટે જઈ ઉસેલાને પાછે 
બોલાવવો. તેણું બીજાને અનુક્રમવાર સવાલ પૂછવા અને 
તેના જવાખમાં તેમણુ પોતાને આપેલો કહેવતનો શખ્દ વાપરવે।. 
એ પ્રમાણું સવાલ પૂછી અને તેના જવાબમાં મળેલો કહેવતને 
શબ્દ યાદ રાખી તેણે ધારેલી કહેવત પારખી કાઢવી, એક વાર 
સવાલ પૂછતાં કહેવત ન પરખાય તો ફેરીથી એરક વૉર શ્ર 
પૂછવાની છૂટ છે. જે માણુસના જવાખપરથી કહેવત પરખાય 


જ ઘરમાં રમવાની રમતો 


શે માણસના માથે દાન આવે છે, અને એ પ્રમાણું એડ પછી 
એક નવી તવી કહેવતો લડ રમત આગળ ચલાજ્ાય છે. 


ઉદાહરણુ તરીકે ધારો કે “વાડ વિના વેલે નહિ” 
એ કહેવત ધારેલી છે. તેથી રમનાર પૈષ્ી નંબર ૧ ને ભાગ 
“વાડ', નબર ૨ ને ભાગ “વિના, ન'બર ૩ ને ભાગ “વેલે, 
*અને ન'બર ૪ ને ભાગ “નહિ એ પ્રમાણું રખ્દ્દો આવશે. 
એ પ્રમાણું શબ્દો વહેચી લીધા પછી દાતવાળાને પાછો બોલા- 
વવામાં આવે એટલે તેણુ નીચે પ્રમાણું પ્રશ્ન પૂછતાઃ-- 

નખર ૧ નેઃ--તમે આજે કમ બોલતા નથી ? 

જવાબઃ---ભાઈ, આજે તો ખેતરની વાડ કરવા ગયો 

હતા તેથી થાછી ગયે છું. 
નખબર ૨ નેઃ--તમે ઇમ નરમ દેખાએા દેા ? 
જવાબઃ--ખાધા વિના તા નરમજ દેખાઇએ. 


નબર ૩ ને*--તમે આળસુ કેમ બેસી રહો છે ? 
જવાબઃ---અમારે વેલે જ એવે છે. 


નબર ૪ નેઃ--તમે નિશાળે કેમ જઆ છે ? 
જવાબઃ--નિશાળે જઇઅ નહિ તો શું કરીએ ? 


દ્ર 


આ જવાબથી “વાડ વિના વેલો નહિ' એ કહેવત ધારેલી 
છે એમ ધણુ કરીને માલમ પડી આવશે. છતાં કોઇને ન 
માલમ પડી આવે તો તેજ પ્રમાણું એક વાર કૂરીથી પ્રશ્ન 


ધરમાં રમવાની રમતો પ 


પૃછ્વાની તેને છૂટ છે. ખીજી વાર પ્રશ્ન પૂછ્યા છતાં તે કહેવત 
ત પારખી કારે તો તેને કહેવત ક્હી ખતાવવી અતે ફરીથી 
પાછે મોકલી નવી કહેવત ધારવી. 


ધારા કે નબર ૪ ને પ્રશ્ન પૂછતાં તેણુ આપેલા જવાબ 
પરથી દાનવાળા કહેવત પારખી શકચો તો તેને માથેથી દાન 
ઉતરી નખબર ૪ ને માથે આવે, અને રમનારે ધારેલી બીજી 
“જાઈ કહેવત પારખી કાઢે યાં સુધી નબર ૪ ને માથે દાન રહેન 
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7 
ધારેલું નામ 


રમનાર પૈકી એક જણુતે ઓરડા બહાર મોકલવો અને 
આકષ્ઠીનાઆએ કોઈ પ્રખ્યાત માણસ અથવા ગામનું નામ ધારવું. 
પછી પેલા બહાર મોકલેલાને પાછો બોલાવવો. તેણું રમનારને 
પ્રશ્ન પૂછી માહિતી મેળવવી અને ધારેલું તામ કહી આપવું. 
તેણુ એવા પ્રશ્ન પૂછવા કે જેનો જવાબ “હા” અથવા “ના” 
એટલોજ આપી શકાય. જે તે ધારેલું નામ ન કહી શકે તો 
તેને તે કહી બતાવી ક્રીથી બહાર મોકલવો; જે .લે ઠહી ફેંકે 
તો જેના જવાબપરથી તે નામ કહી શકે તેને ખહાર મોકલવો 
અને એ પ્રમાણું ફરીથી નામ ધારી રમત આગળ ચલાવવી. 


દુ ઘરમાં રમવાની રમતો 


ધારો કે કવિ નમૈદાશ'કરનું' નામ ધોર્યું છે તો તે 
પારખવાને નીચે પ્રમાણે પ્રશ્ન પૂછી શકાયઃ-- 

સ. તે માણસ છે? 

જ. ણુ. 

સ. જવતો છે ? 

જ. ના. 

સ. હિંદુરતાનનો છે ? 

જ. હુ. 

સ. સુરતનો છે ? 


આટલા ઉપરથી ધણુ કરીને ધારેલું નામ તુરત માલમ 
પડી આવશે. 


જ્્ન્ન્ઝ્ન્ફન્ફ------- 


ષ 


દેવતા 
સાહિત્યઃ--રમાલ આમળીને ખનાવેલી દડી. 


ધર્‌મા રમવાની રમતે ૭ 


રમનાર પૈકી બે જણું આગેવાન થવું અને પછી ભેરૂ 
પાડી રમનારતા બે પક્ષ નકી કરવા. પછી ખંને પક્ષે બે હાથને 
છેટે સામસામાં આળખધ બેસી જવું. પછી એક પક્ષવાળાએ 
રમત શર્‌ કરવી. રૂમાલની દડી હાથમાં લઈ વડભેરૂએ સામા 
પક્ષના ગમે તે જણુપર તે નાખવી, અને તેજ વખતે જમીન, 
'હુવા,' 'પાણી,' અથવા ' દેવતા એ ચારમાંથી ગમે તે એક 
શખ્દ એકાએક બોલવો. જે તે જમીન શખ્દ બોલ્યો હોય 
તો જેનાપર રૂમાલ નાખ્યો હોય તેણું જમીનપર ચાલતા કોર્ઈ 
પૃણુ પ્રાણીનું નામ લેવું; જે 'હવા' શખ્દ બોલ્યો હોય તો 
હવામાં ઉડતા પક્ષીતું નામ લેવું; જે 'પાણી' બોલ્યો હોય તો 
પાણીમાં રહેતા કોઈ પ્રાણીતું તામ લેવું; અને ને ' દેવતા ' 
શબ્દ બોલ્યો હોય તો કઈ ઉત્તર આપ્યા વગર ગુપચુપ બેસી 
રહેવું. જેનાપર રૂમાલ નાખ્યો હોય તે ચોગ્ય નામ આપી ચૅકૅ 
નહિ અથવા જ્યારે ચૂપ રહેવુ જેઇએ ત્યારે બોલે તો તેણે 
ઉઠી વેગળા બેસવુ નેઇએ અને જેણે પ્રથમ દડી નાખી હોય 
તેણુ દડી ક્રીથી લઈ પ્રથમ પ્રમાણું ખીજ કોઈનીપર નાખવી; 
અને જે સામા પક્ષવાળા બરોબર જવાખ દે તો પ્રશ્ન પૃછનારને 
ઉઠી જવુ પડે છે અને ખરો જવાબ દેનાર સામા પક્ષના 
ગમે તેની પર દડી ક્‌કી રમત આગળ ચલાવે છે. એક પક્ષના 
બધા રમનારને ઉઠી જવું પડે ત્યાં સુધી રમત” ચાર્લે છે એને 
જે પક્ષમાં ધણા રમનાર ઉઠયા વગર ખાકી રલ્લા હોય તે પક્ષ 
%ત્યો ગણાય છે. 


નં ધરમા રમવાની રમતો 


ઉતાવળથી પૂછેલા પ્રશ્નના જવાખ દેતાં કેવી વિચિત્ર 
ભૂલે થાય છે તેનો ખ્યાલ આ રમત રમવાથી આવે છે અને 
ઠીક ગમ્મત પડે છે. 





ન 
બારા'ખડી 

* સાણઊહિત્યઃ--બારાખડીના અક્ષરનાં પત્તાંના છસાત 
સટ; એક ઈનામ. 

રમનાર પૈકી એક જણુને આગેવાન નિમતવો અને અક્ષ- 
રનાં પત્તાં તેતે આપવાં. પછી બધાએ કુંડાળું વળી બેસી જવું. 
આગેવાને પોતાની પાસેના અક્ષરમાંથી એક પછી એક લઇને 
રમનારની આગળ ધરવા. જે ધાર્થા હોય તે અક્ષરથી શર્‌ થતા 
શહેર અગર ગામનું નામ જે પહેલ વહેલે દઇ શકે તેને તે 
અક્ષર આપવે.. આ પ્રમાણુ બધા અક્ષર પૂરા થતા સુધી કરવુ . 
છેવટ જેની પાસે વધારે અક્ષર ભેગા થયા હોય તેને જત્યો 
ગણવો અને ઈનામ આપવુ. 





પ્ક 


ટેપાલવાળેા 


સૌહિત્યઃ--જેટલા રમનાર હોય તેટલાં ગામ અને 
શહેરની યાદી; એક મોટો રૂમાલ. 


ધરમાં રમવાની રમતો હ 


આ રમતમાં ધણી ગમ્મત પડે છે અને તેમાં રમનારની 
સંખ્યા જેમ વધારે હોય તેમ વધારે સારૂં. રમનારની પૈછી એક 
જુની આંખે રૂમાલનો પાસ બાંધવો અને તેને ટપાલવાળોા 
ઝેવું નામ આપવું. બીજા એક જણુને પોસ્ટ માસ્તર બનાવને 
અને ખાષ્ીનાઓઆએ રમનાર તરી'કે રહેવું. એરડામાંથી સર- 
સામાન ખહાર કાઢી ઓરડા જેટલે ખને તેટલે ખુલ્લો કરવેા; 
માત્ર રમનારને માટે નેઇએ તેટલી ખુરશીઓ રહેવા દેવી.. 
પાસ્ટમાસ્તરે દરેક રમનારને એક એક ગામ અથવા શહેર 


સોંપવું. ગામની યાદી કરી રાખવાની ખાસ જરૂર નથી, પણુ 
કરી રાખી હોય તો ગામો! વહેચી આપવામાં પોસ્ટમાસ્તરને 
સુગમ પડે. આંધળા ટપાલવાળાને આરડાની વચમાં ઉભે 


રાખવો, અને પોસ્ટમાસ્તરે એવી જમાખએે ઉભા રહેવું કે 

જ્યાંથી બધાને તે જેઈ શકે. પછી પેોસ્ટમાસ્તરે કહેવું કે, 
“સે મુંબઈથી અમદાવાદ કાગળ મોકલ્યો છે; '' એટ્લે એ 
ગામો જેમને આપવામાં આવ્યાં હોય તેમણું પોતાની ખુરશી- 
પરથી ઝટ ઉટી અરસપરસ જગા બદલવી. જગા ખદલવાને 
તેઓ ઉઠે એટલે ટપાલવાળાએ તેમાંના કોઈને પકડવાનો અથવા 
તેમાંના કોઈની ખુરશીપર બેશી જવાને પ્રયત્ન કરવો. જો તે 
જાઇને પકડી શકે અથવા 'ોર્ઈની ખુરશીપર બેસી- ઝાય તો 
જે રમનાર પકડાયો હોય અથવા જેની ખુરશી ગઈ' હોય તે 
ટપાલવાળા બને છે. 


૧૦ ધરમાં રમવાની રમતો 


પોસ્ટમાસ્તર જેનો તે કાયમ રહે છે, પણુ તે થાકે યારે 
બીજને પોતાની જગા આપી શંક્ે છે. પોસ્ટમાસ્તર ચાલાક 
હોવો જેઈએ, કારણુ કે તેણે જુદાં જુદાં ગામોની ટપાલ ઝટ 
ઝટ રવાના કરવી જેઇએ. પોતાના ગામતું તામ બોલાયા છતાં. 
જાઈ રમનાર પોતાની જગાએ બેસી રહે તો તેને ટપાલવાળાની. 
. જગા લેવી પડે છે. 


દ્ર 





« 
સેથી વધારે અસં્ભાવિત વાત 


સાપ્હવ્યા--જેટલા રમનાર હોય તેટલા કાગળ અને. 
પેન્સિલે; એક ઈનામ. 


ખધા જણુ પોતપોતાની જગાએ બેસે એટલે તેમને કાગળ. 
અને પેન્સિલ આપવાં અને કહેવું કે આજે એક હરીફાઈ 
કરવાની છે. તમને વીસ મીનીટ આપવામાં આવે છે તેટલા 
વખતમાં હમારે એક વાત લખી કાઢવી. જેની વાત સરસ 
અથવા રમુજ હશે તેને નહિ પણુ જેની સૌથી વધારે અસ- 
ભવિત હરે તેને ઈનામ આપવામાં આવશે. પછી બધાએ 
લખવા બેસવું, અને વીસ મીનીટ પૂરી થાય “કે લખવાનું 
અધ કરી, વારાફરતી પોતપોતાની વાત વાંચી સભળાવવી. 
"જાની વાત સૌથી વધારે અસભવિત છે એ વિષે પછી મત 


ધરમાં ર્મવાની રમતા ૧“૮-૪૩3છ 1૧૨ 


માગવા, અને જેના લાભમાં સૌથી વધારે મત આવે તેને 
ફેતેહુમદ ગણી ઈનામ આપવુ. 

અસભવિત વાતનો એક નમુનો અમે નીચે આપીએ છીએઃ- 

સને ૧૯૨૦ ની સાલમાં એક માણસ ઊંટપર બેસી, ધીમે 
ધીમે એક પુવામાં ઉતરતો હતો. તેના એક હાથમાં તોપ હતી 
અને ખીન્ન હાથમાં પ“ખો હતો. તેણું ગળીમાં રગેલી રાતી- 
ચોળ પાધડી માથે ધાલી હતી, અને પુસુંખીમાં રેલે 
ખગલાની પાંખ જેવો ધોળે ડગલે પહેર્ચો હતો. કુવાને તળીએ 
પહોંચ્યા પછી ઊં2 તેને લાત મારી પોતાની પીઠપરથી પાડી 
નાખ્યો અને ઊંટ બહાર નીકળી ગયું. કુવામાં તેને વાધ અને 
સિહેએ ઘેરી લીધે; પણુ તેણું એવી યુક્તિથી પોતાના 
હાથમાંની તોપ ફાડી કે તે બધાંના ચરેચરા થઈ ગયા, અને 
તે બહાર આવી ઊંટની પીઠપર બેસી ગયો. પછી તેણે 
પોતાના પખાવડે ઊંટને દવામાં ખેંચી લીધું અને તેને લાત 
મારી તેથી તે તેને લઇને ઉડયું, તે સન ૧૮૯૮ માં તેને ધેર 
આવીને ઉભુ રલ્યં. 

શાની તીુનનક--..... 


હન 


"આ 


હરાજી ટ ક 
સાહિવ!--જેટલા રમનાર હોય તેટલાં પાષ્ઠીટ અને 
કાગળની કાપલીઓએ. 


૧૨ ધરમાં રમવાની રમતો 


જેટલા રમનાર હોય તેટલી કાગળની કાપલીઓપર કર્ઈ 
હાર્યજનક નામ આગળથી લખી રાખી, તે કાપલીએ પાકડી- 
રમાં મૂકી. પાશીટ બધ કરી રાખવાં. ન્ત્યારે રમનાર કુડા 
બળીને બેસે યારે તેમાંના એક જણે આગેવાન થઈ; બીડેલાં 
ચપાછીટ લઈ તેષની બગ્ચે બેસવુ, અને કહેવુ કે “હું હરાજી 
કર્‌ છું. તમારામાંના દરેકે એમ ધારવું કે તમારી પાસે સે 
પૈસા છે; અતે. તેટલી રકમ સુધી બોલવાની તમને છૂટ છે; 
પૃણુ એકવાર એક જણુ એક પાફશીટ ખરીદ કરે એટલે તેનાથી 
બીજું ખરીદ કરાશે નહિ; તેમજ ખધાં પાફીટ હરાજ થઈ રહે 
“યાં સુધી કોઇએ પોતાનું પાષ્ઠીટ ઉધાડવું નહિ.”' 


પછી હરાજી શરૂ કરવી અને બધાં પાડીટ હરાજ થઇ 
રહે એટ્લે તે ઉખેડી, દરેકે પોતાના પાષ્ઠીટમાંની કાગળની 
કરાપલીપર લખેહું નામ વાંચી જેવું' અને વારા કરતી બીન્ન- 
એને વાંચી બતાવવુ, એટ્લે તે વાંચવાથી અને સાંભળવાથી 
અધાને ધણી ગમ્મત પડશે. 


કાગળની કાપલીઓઆપર “કેવાં નામ લખવાં એ વિષે સૂચના 
તરીકે નીચે કેટલાંક નામ જણાવ્યાં છેઃ--- 


(૧) વઢકારી વહુ; (ર) આંધળી ખીસંકોલી; (3) ગધેડું; 
€જ કીએ. બાંધવાનો પથરો; (૫) બેવકફ્ી; (૬) લગડી ઘોડી. 





ઘરમાં રમવાની રમતો ૧૩. 
૧૦ 
જબરી ૪ુકે 
સાહિત્યઃ--ટપાલમાં આવેલું ખક રદી કાર્ડ; એક ઈનામ. 
કાર્ડની બે બાજુના છેડા થોડા થોડા વાળવા અને 
ખીજ બે બાજુઓ ખુલ્લી રાખવી. પછી તે કાર્ડને ઉંધી ટાોપલીની 
પેઠે રેબલપ્ર મૂકવું અને રમનતારાઆએ વારા કરતી એક હાથ * 
છેટેથી કુક મારી તેને ટેબલપરથી ઉડાડી હેઠે પાડવાનો યત્ન 
કરવો, દરેકને અક મીનીટ યત્ન કરવા દેવો. જેની ફુકથી કાર્ડ 
2રેખલપરથી હેઠે પડી જય તેને તામ આપવુ. 





૧૧ 

આંધળો ઊંદર. 

સાહિત્ય$--મિણુખત્તીનો દીવે. 
મિણુબત્તિના દીવો સળમાવી રેબલપર મૂકવો. તેનીપર 
કાચનો ગોળા હોય તો તે ઉતારી લેવો. પછી રમતારમાંથ્રી 
એક જણુની આંખે પાટો બાંધી; તેની પીઠ પાછળ દીવો આવે 
એવી રીતે તેને ઉભો રાખવો અતે સાત ડગલાં ચાલવાને કહેવુ. 
પછી તેણે પાછા ક્રવુ' અને દીવા તરક્‌ આવી, ટેમલને5અચ્જ્યા 
વગર કુક મારીને દીવો ઓલવી નાખવાતો યત્ન કરવો. 
દીવાપર કુક મારવાને ખદલે દીવા પાસે આવ્યા વગર; દીવાથી 





૨૪ ઘરમાં રમવાની રમતો 


ધણુ છેટે અથવા કોઈ ખીજ દિશામાંજ તે કુક મારશે તેથી 
જેનારને ધણી ગમ્મત પડશે. આ પ્રમાણુ રમનાર પૈછી બધાએ 
વારાફરતી આંખે પાટા ખાંધી કરવુ. 





૧૬૨ 
શોધે 
સાહિત્યઃ--જેટલા રમનાર હોય તેથી દસગણી સોપારી, 
જાડી, અથવા ખીજી ચીનને; એક ઇનામ. 
જે ધરમાં રમતાર ભેગા થવાના હોય તે ઘરમાં, ખુણેુ- 
“ખાચરે, પેઢી, કબાટ વગેરે પાછળ, બીછાનામાં, છખીઓ પાછળ, 
અને એવે ખીજે ઠેકાણુ, સોપારી, કોડી, અથવા એવી બીજી 
જે જણુસ પસદ કરી હોય તે છુપાવી રાખવી. પછી રમનાર 
ભેમા થાય યારે તેમને કહેવું કે આ ધરમાં ક્લાણી ચીજ 
સતાડી છે તે શોધી લાવો. બધાએ સાથે શોધવા મડવું અને 
જેના હાથમાં સતાડેલી ચીજની વધારે સંખ્યા આવે તેને 
ઈનામ આપવુ. 





પ 


૧૩ 
# ““. આંધળા ચિતારોા 
સાહિત્યઃ--એક સ્લેટ અને પેન; એક રૂમાલ; એક ઈનામ. 


ધરમાં રમવાની રમતા વૃષ 


રમનારને વારાક્રતી આંખે પાટા ખાંધવા અને સ્લેટ- 
પેન આપી વેોડાતું ચિત્ર કાઢવા કહેવુ. જેતું ચિત્ર સૌથી સરસ 
હોય તેને ઈનામ આપવુ, અને જેતું સૌથી નઠાર્‌ હોય તેને 
કાગળપર ચિત્રેછું એક ગધેડું ઈનામ તરીકે આપવુ. 


કનાન ઊીત-...........-નતતા 
૬૪ 


અવાજપરિક્ષા 
સાહિત્યઃ---એક રૂમાલ. 


રમનાર પી એક જણુતે માથે દાન ઠરાવવુ'. પછી તેની 
આંખે ર્માલતો પાટા બાંધવા અને બીનઓઆએ ઓરડામાં ગમે 
યાં બેસી જવું અથવા ઉભા રહેવું. દાનવાળાઅ ઓરડામાં 
ફેરવું અને તેની મરજમાં આવે તેને અડકીને દતર્‌, બિલાડું, 
ગાય, ભેંસ, વગેરે જેવા કોઇ પ્રાણીના જેવો અવાજ કાઢવા 
તેને કહેવુ. તેના અવાજપરથી તે માણુસ કાણુ છે એમ દાન- 
વાળો કહી શંદે તો તેને માથેથી દાન ઉતરી તે માણુસતે માથે 
આવે; અને તે માણસે વળી બીન્ન કોઇને તેના અવાજપરથી 
પારખી કાઢી પોતાને માથેથી દાન ખસેડવા તજવીજ કરવી. 
આ પ્રમાણુ મરજમાં આવે લાં સુધી રમત ચૂક્ઞાવવી. ... 


૭ 
7 





રૃટ ધરમાં રમવાનો રમતો 





૧૫ 
તાર્‌ 
સાહિત્યઃ--જેટલા રમનાર હોય તેટલા કાગળ અને 
પેન્સિલે. 


રમનારને કાગળ અને પેન્સિક્ષો વહેંચી આપવામાં આવે 
એટ્લે ધરધણીએ તેમને દસ અક્ષર લખાવવા અને કહેવું “કે 
દસ શખ્દને! એવો તાર લખી લાવો “કે જેમાં મેં લખાવેલા 


જહ 


અક્ષરથી શર્‌ થતા શબ્દ અનુકમવાર આવે. 
કં; મ, ૨, પ, ૬; ત, સ, લ, સ; વ, ગ* 
આ પરથી નીચે મુજબ તાર લખાયઃ-- 


કાકા મુ'બઈ રહે છે; પુસ્ષોત્તમ, દ્વારિકા તેલ ચઢાવવા 
લક્ષ્મણ સાથે વડોદરેથી ગયે છે. 





૧૬ 
સઆં'ખપરીક્ષા 


સઃહિત્યઃ--જેટલા રમનાર હોય તેટલા કાગળ અને 
પેન્સિલે; આંખ જેવડાં બે કાણાં જેમાં પાડયાં હોય એવી એક 
ચાદર; રૂમાલ; એક મિણુખત્તીનો દીવે।. 


ઘરમા ર્મવાનો' ર્મતે ૧છ્ઠ 


બે જણને વડભેરૂ નીમી, ખાકીનાઃઆએ લેર પડી બે 
પક્ષ નકી કરવા. બે ઓરડા વચ્ચે બારણુ હોય ત્યાં ચાદર 
પડદાની પેઠે લટકાવવી. રમનાર બૈકી એક પક્ષે આ પડદાની 
એક ખાજુએ રહેવું અને બીનએ ખીજી બાજુએ રહેવું. પછી 
આંખની પરીક્ષા કરનાર પક્ષ જે ખાજીુએ હોય તે તરક્‌ને 
ટરીવો ઓલવી નાખવે.. સામી તરક્નેો એક જણુ કાણા આગળ 
આંખ ધરીને ઉભો રહે એટલે પરીક્ષક મ'ડળે તે કાની આંખો * 
છે તે પારખવાને મિણખત્તીનો દીવો હાથમાં લર, એક પછી 
એક કાણા આગળ જઇ જેવુ અને પછી તે કોની આંખો 
છે તે આપસ આપસમાં નછી કરી જાહેર કરવું. જે * તેની 
અટકળ ખરી હોય તો તેમને દસ દોકડા મળે. પછી બીન્ન 
“કોઇએ આંખો ધરવી અને તેની સામા પક્ષે પરીક્ષા કરવી. 
આ પ્રમાણે એક પક્ષ પૂરો થઇ રહે એટલે બંને;પક્ષે બાજુઓ 
બદલવી, અને પહેલાં જે આંખો પરખાવતા હતા તેમણું પરીક્ષક 
થવુ. જે પક્ષને વધારે દોકડા મળે તે જીત્યો ગણાય. 
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જુ 


૧૭ 
રાની 1બેલાડી 
ર્મતારમાંથી બે આગેવાનને વડભેર્‌ નીમમાૂ અને 
ખાષ્્નીનાએ લેર્‌ પડી, બે પક્ષ નકી ડરવા. પછી બંને પક્ષે 
સામસાષ્ઠા હારબંધ બેસી જવું, અને એક પક્ષના વડભેરૂએ 
૨્‌ 


ન ધરમાં રમવાની રમતેદ 


સમત: શક્‌ કરી સામા પક્ષના ગમે તેને કહેવુ કે 'સની બિલાડી 
સલ છે' અને તરત ૬સ સુધી ગણુવા માંડવું. તે દસ ગણી 
રહે. તે દરમ્યાન સામા પક્ષના માણસે કહેવુ નેઇએ “કે રાની 
બિલાડી રંગેલી છે અથવા “' થી શર્‌ થવું બીજું કોઈ જિશેષણુ 
વાપરવું જઇએ. જે વિશેષણુ એકવખત વપરાયું હોય તે કોઈથી કેરી 
વપરાય નહિ. દસ ગણતાં સુધીમાં સામા પક્ષતવાળાને કોઈ વિરોષણુ 
- ન સૂઝે તો તેતો દાવ “ય છે અને તેને ઉઠી જવું પડે છે, પણ્‌ જે 
તે વિશેષણ વાપરી શંદે તો તેતે પ્રશ્ન પૂછનારનો દાવ શય છે, 
અને તેને ઉઠી જવું પડે છે. પ્રશ્ન પૂછનાર વડશેરૂનાો દાવ 
જાચઃ તો તેની પછીનો દોકરો દાવ લઈ પોતાને યોગ્ય લાગે 
એવા અક્ષરથી શર્‌ થતું વિશેષણ વાપરે છે. તેના જવાખ તે 
અક્ષરનું વિશેષણુ વાપરી સામા પક્ષવાળો ન આપે તો તેને 
ઉઠી જવું પડે છે, અને આપે તા પ્રશ્ન પૂછનારને ઉઠી જવું 
પડે છે. આ પ્રમાખું એક પક્ષના બધા છોકરાનો દાવ જય 
ત્યા સુધી રમત ચાલે છે. એક પક્ષના બધાનો દાવ જય 
એટ્લે સામો પક્ષ જત્યો ગણાય છે. 


શી ણુરવતડત-શઝન 





૧૮ 
દ હિ ઉ 'મેંચતાણ 
સાહિત્યઃ--પાંચ હાથ સ્વચ્છ દોરી; દોરીએ પરોવાય 
એવુ ફેળ, બિસ્કીટ, અથવા ખીજ કર્ઈ ખાવાની વસ્તુ. 


ધરમા રમવાની રમતે॥ા શબ 


રારીના મધ્યં ભાગમાં ખસે નહિ એવી રીતે ખાવાની 
'ીજ બાંધવી. પછી રમનાર પેઠી બે જણે દોરીના છેડા કાથ- 
વડે પોતાનાં મોંમાં ભેરવવા; પછી બને જણું એકજ વખતે 
શરૂઆત કરવી અને દોરીને હાથ લગાડ્યા વગર માત્ર દાંત 
અને હોઠવડે કૂળ અથવા ખાવાની બીજી જે ચીજ દોરીએ 
આંધી હોય તે પોતાના તરક ખેંચી લઇ ખાઇ જવા પ્રયત્ન 
કરવો. ફેળ પોતાના તરક્‌ ખેચી લેવામાં જે પહેલો ક્તેહ 
"પામે તેને મરજ હોય તો ઇનામ આપવું; નહિ તો તેને 
“ખાવાનું મળ્યું એ રઈનામજ છે. 


૧૯ 
રમુજી વાંદરો 


સાહિત્યઃ--જેટલા રમનાર હોય તેટલાં જામફળ અથવા 
સફરજન; એક ઇનામ. 





જેટલા રમનાર હોય તેટલાં સફરજન અથવા નમક્‌ળ 
એવી રીતે લટકાવવાં કે તેનો નીચેનો ભાગ રમનારના મૉંને 
અડકે. પછી તે કફૂળને હાથ અડકાડ્યા વગર માત્ર મેતડેબ્ડસ્ટ 
કરડીને ખાઇ જવા રમનારને કહેવુ. જે પોતાનું ફળ સોશત્રી 
પહેલો ખાઈ જય તેને ઈનામ આપવુ. 


૨૦ ઘરમા ર્સવાતી ર્મતે 


આ રમતમાં હાથ અડકાડ્યા વગરદુમાં વડે કૂળ ખાવાને. 
રમતાર પ્રયત્ન કરશે તેથી તેના મૉંતા ચાળા વાંદરાના જેવા 
રખાશે અને તે જેઈ સવને ગમ્મત પડશે. 





જે૦ 
સાબુના પરપોટા 


સાહિત્ય$--જેટલા રમનાર હોય તેટલી કાચની, 
લાકડાની, અથવા માટીની ભુંગળીએ; સાખુના પાણીનું કુડુ- 
જે રમતમાં મગજશક્તિ છેકજ થોડી વાપરવી પડે એવી 
રમત રમવાથી કેટલીક જાર ઘણા આરામ મળે છે. જે આવી 
રમતની તમારે જરૂર હોય તો તે સા%ુતા પરપોટા બનાવવાની 
છે. બધા રમનારને ભુંગળીઓ આપવી. પછી સાખુના પાણીના 
કુડામાં ભુંગળીઓ બોળી હવામાં ફુકીને પરપોટા ઉડાવવાનુ| 
તેમને કહેવું. જેના પરપોટા ઘણે ઉંચો ઉડે, અથવા ધણા. 
લાંખા વખત સુધી રહે, અથવા ઘણુ મોટો થાય તે સૌથી. 
નધારે હોશિયાર. 
ગ 
૨૧ 
ઉલટસુલટ 


સાહિત્યઃ--જેટલા રમનાર હોય તેટલા નાડા કાગળના 
અઢી ઈંચ સમચોરસ કકડા; બે ત્રણ કાતરો; એક ઈનામ. 


"જેને વધારે દોકડા મળે તેને ઈનામ આપવુ. 


ઘરમાં રમવાની રમતો ર્જ 
આ રમત જેટલી સાદી છે તેટલી રસુજી છે. આ 


રમતમાં રમનારની સખ્યા જેટલા જડા કાગળના કકડા અને 
બે ત્રણુ કાતર શિવાય ખીજ કશાની જરૂર પડતી નથી. 


રમનારે ઓરડામાં કુડા વળીને બેસવું. પછી દરેકને કાગળના 
કકડો આપવે,; અને બે ત્રણુ જણુ વચ્ચે એક એક કાતર 


“આપવી. દરેક રમનારે પે!તાના કાગળપર ઉભા અને આડો 


ચીરો મૂકીને તેના ચાર ભાગ કરવા. કાપ સરખો હોવાની 
જરૂર નથી પણુ સીધે હોવો જેઇએ. પહેલો કાપ મૂટી બે 


“ભાગ કર્યા પછી બને ભામ સાથે રાખી ખીન્ને કાપ મૂકી 


તેના બે ભાગ કરવા એટ્લે એક'દરે ચાર ભાગ થશે. 


* દરેક જણે પછી પોતાના કકડા ભેમા કરી ચીપી નાખવા, 
અને તેના જમણા હાથ તરક્‌ બેઠેલા પાડોશીને આપવા. એ 
પ્રમાણું બધા કરે એટલે તેમને કહેવું કે તમને આપેલા કકડા 
ગોઠવી આખેો કાગળ હતો તેવો કરો. જે માણસ પહેલ- 
વહેલો કાગળ આખો કરી શકે તેણું બોલી ઉડેવું કે મે કાગળ 


'આખો કર્યો છે. એટ્લે બીનએએ પોતાનું કામ બંધ કરી 


ક્રક્ડા ભેગા કરી જેના હોય તેને આપી દેવા. ક્તેહ પામેલા 


'ભાણુસનો એક દેોકડા ગણુવો. ઉપર પ્રમાણે ફરીથી કરવું અને 


એ પ્રમાણું અડધો કલાક રમત ચલાવવી. તેટલા વખતમાં 


યાં ક ક 
બ 


ક૦:-૦૦૦૦૦૦૦૦૩૪૦૦ મ િઝનાકન-૦-ી--કનન૦નન૦૦ 


૨૨ ધરમા રમવાની ર્મલેો 
કર્‌ 
શખ્ઠાવળી 


સાહિત્ય!--જેટલા રમનાર હોય તેટલા કાગળ તથા. 
પેન્સિલો; મરજી હોય તો એક ઈનામ. 


દરેક જણુને કાગળ અને પેન્સિલ આપવાં. પછી આગે- 
" વાને એક મોરા શબ્દ પસદ કરી તે ખધાતે લખાવવા અને. 
કહેવું કે એ શખ્દમાંથી બીશ્ન જેટલા શખ્દ નીકળતા હોય. 
તેટલા લખી લાવો. જે માણુસ સૌથી વધારે શખ્દ શેધી કાઢે. 
તેને ઈનામ આપડું. 

એકજ શખ્દના અક્ષરોપરથી બીજ સખ્યાખધ શખ્રા 


બની શકે છે એમ આ રમત રમવાથી જણાશે અને તાજુબી- 
લાગશે. 





૨ર 
શિખામણ 


સાહિત્યઃ--જેટલા રમનાર હોય તેટલા પા તાવ જેટલા. 
કદના કા?ઃળના કકડા અને પેન્સિલે. 


રમનારને કાગળ અને પેન્સિલો વહેંચી આપવામાં આવે. 
એટ્લે દરેકે પાતાના કાગળપર કઈ શિખામણુતું વાકય લખવું 


ધટ્ઞાં રમવાની રે! સઢ 


આખે પછી કાગળ બધ ડરવો. અધા લખી રહે એટલે કાગળ 
શેત્રા કરી અવળસવળ ગોઠવવા. પછી દરેક રમનારે તેમાંથી 
એક એક કાગળ ઉપાડી લેવો અને તે ઉઘાડી વાંચી જેલા 
પહેલાં જહેર કરવું કે તેમાં લખેલી શિખામણુ તેને ઉપચોચ્રી 
છે "કે નકામી છે. પોતાનો અભિપ્રાય જણાવ્યા પછી તેણે તે 
મોરેથી વાંચી સભળાવવી. ઉદાહરણુ તરિકે સઝ એમ કહે “કે 
મને મળેલી શિખામણુ લગભગ ખરી છે અને પછી પોતાને, 
મળેલા કાગળમાંથી વાંચે “કે “તમારી યુખસુરતીની ગાથ્લ્ી 
ખધી મગરરી કરો છે તે ઠીક નહિ; એટ્લે તે સાંભળીને 
ખધાને ગમ્મત પડશે અને બોધ પણુ મળશે. 


૧૪ 
રમુજી ચમચો 


સાહિત્યઃ--એક મોરા ચમચો અથવા કડછી; એક 
સોટા રૂમાલ. 


રમનાર પૈકી એક જણુતે માથે ચર્આતમાં દાન ઠરાવનું; 
અને તેની આંખે રૂમાલ વડે પાટા બાંધી તેના હાથમાં ચષયો 
અથવા કડછી આપવી. પછી બીન રષનારે તની આસૃપાસ 
ફેરવું; એટલે તેણે પોતાના ચમચો અથવા કડછી રમનાર, પકી 
ગમે તેના શરીરપર મષીમેથી ફેરવી, તે કોણુ છે તે પારખી 


૨૪ ઘરમાં રમવાની ર૨મતેોા 


હાઢવા પ્રયત્ન કરવો. જેના પર તે ચમચો ફેરવે તેણું હાલ્યા- 
ચાહ્યા વગર ગુપચુપ ઉભા રહેવું. જ્યારે દાનવાળોે 'કોર્ઈને 
ઓળખી ચંકે ત્યારે તેને માથેથી દાન ઉતરે છે, અને જેને 
તેણે આળખ્યાો હોય તેને માથે આવે છે. 


ચમચો: અથવા કડેછી ફેરવીને માણુસની પરીક્ષા કર્‌- 
વાનું કામ બાળકોને ભારે લાગશે; માટે ચમચો અથવાં કડછી 
“લીધા વગર માત્ર હાથ ફેરવીને માણુસ ઓળખવાનું તેએ 
કરે તો તેથી પણુ આ રમતમાં ચાલશે. 








શ્પ 
વશિયતનાસું 
સાહિત્યઃ--જેટલા રમનાર હોય તેટલા કાગળ અને 
ચેન્સિલે।. 


રમનાર પેશી બધાને કાગળ અને પેન્સિલ આપ્યા પછી 
કહેવું કે “ તમાર્‌ વશિયતનામુ એવી રીતે લખી કાઢો કે 
જેથી રમનાર પૈકી દરેકને તમારા તરફથી કઈ ચીજ મળે. 
.એ ચીજ હમે તેવી હલષ્ઠી અથવા નજીવી હોય તોપણુ તેની 
રીડર નહિ; દરેકને કઈ ચીજ આપવી અને.તે શી રીતે 
નાપરવી એ તમારે જણાવવું.” લખવાને માટે પાથી અડધો 


ધરમાં રમવાની રમતો ૨૫ 


કલાક આપવો. જ્યારે ખધા લખી રહે ત્યારે બધા કાગળ 
ભેગા કરવા અને પછી ઘરધણીએ- અથવા રમનાર પૈકી એકાદ 
જણું બધાને વાંચી સભળાવવા. 





ર 
હન્સાહસ 


એક ઈનામ. 





સાહિત્યઃ 


રમનાર પૈકી જેનામાં ખખ હસવાની આવડ હોય તેને 
આગેવાન નીમવેો. તેણું પોતાની પાસે એક ર્માલ રાખવો 
અને રમનાર ૬ડાછી' વળીને બેસે એટલે તે રૂમાલ ગોટા કરી 
તેમની વચ્ચે ઉંચે ફે્‌ક્વો. ર્‌માલ ફેકવામાં આવે એટલે બધાએ 
હસવા માંડવુ' અને તે નીચે ભૉંયપર પડે એટ્લે હંસવાનુ 
અધ કરવું. રૂમાલ પડ્ચા પછી જે હસવાનું જરી રાખે તેને 
આગેવાને ૬ડાળામાંથી બહાર કાઢવો અને વેગળા બેસાડવે. 
પછી કૂરીથી રૂમાલ ઉંચે ફેંક્વો અને રૂમાલ નીચે પડયા 
પછી જે હસતો માલમ પડે તેને બહાર કાઢવો. આ પ્રમાણે 
છેવટ એકજ માણસ કુંડાળામાં બાકી રહે ત્યાં સુધી. કરવું; 
અતે છેવટ બાકી રહેલા માણુસને ઈનામ આપ્યુ: ** -” 


શનનવાર... 


રદ ધક્મા રષવાળી રપે 
૨ 
ઊંધાં પ્રાણી 


સાહિત્યઃ--જેટલા રમનાર હેય તેટલી પેન્સિલે તથા. 
શબ્દો લખેલી યાદીઓ; એક ઈનામ. 


નીચે કેટલાક શખ્દો જણાવ્યા છે તેવા શબ્દની યાદીએ. 
આ રમતને માટે તૈયાર કરી રાખવીઃ-- 


૧. દબળ ૬. દવાર્‌ 
૨. ધેગડુ' ૭. છવાડુ 
3. લાખિડુ' ૮. ગમર 
૪. તકુરૂ ૯. ૪માલી 
૫. યાશિળ ૧૦. પોટ 


ઘરધણીએ એ રાખ્દોની નીચે પ્રમાણું કુ'ચી તૈયાર કરી. 
પોતાની પાસે રાખવીઃ--- 


૧, બળદ દ. વાંદર્‌ 
૨. ગધેડું ૭. વાછડુ 
3. બિલાડુ' ૮. મો 
૪. કુતર્‌ ૯. માછક 

પ૫. વ્શિયાળ ૧૦. પોપટ 


ર મેમાનને: અક યાદી અને એક પેન્સિલ આપવી, 
મે યાદીમાં લખેલા રાબ્દ સીધા કરી તેતું જે પ્રાણી થવું. 


ઘશ્ષાં રમવાની રમતો ર 


“હોય તે કરવા કહેવું. દસ ચીનીટમાં જવાબ તૈયાર કરવા 
જેઇએ. જવાખ પૂરા કરી આપવાનો વખત થાય એટલે તે 
શેમાં કરી અદલબદલ વહેંચી આપી ધરધણીએ પોતાની 
પાસેની જવાબની યાદી વાંચી ખતાવી તે સુધરાવવા. જેના 
જવાબ સથી વધારે ખરા પડે તેને ઈનામ આપવુ. 





૨૮ 
ખેળા 


સાહિત્યઃ--જેટલા રમનાર હોય તેટલી જાડા કાગળની 
કાપલીએ; ચિતારાને માટે કાગળ અને પેન્સિલ; ૬રજને માટે 
કાતર, સોય, દોરો અને કપડું _કુભારને મારે માઠી; ઝેવેરીને 
માટે રેશમને દોરો, સોય અને ખોટાં મોતીની માળા; સુથારને 
માટે નાની ઓનરની પેટી તથા લાકડાનો કકડો. 


આ રમતમાં સાહિય તૈયાર કરી રાખવામાં ધણી કડાકુટ 
પડે છે; પ્રણુ તેમાં જે ગમ્મત મળે છે તેથી તેનો પૂરો બદલે 
વળી જય છે. આ રમતના ઉદ્દેશ એ છે કે દરેક રમનારને 
એકાદ ધધો આપવો અને તે ધંધાને માટે જર્રનતાં ઓજાર 
આપવાં. કાગળની કાપલીઓ ઉપર ધધાનાં નાળ સ્માળળથી 
લખી રાખવાં. પછી તે એક પ્યાલામાં મૂષ્ી દરેક જણુ*પાસે 
તેમાંથી એક એક કાપલી ઉપડાવવી. જેને ભાગ જે કાપલી. 


૨૮ ધરમા ર્મવાતી રમતો 


આવી હોય તેણું તે 'ધરધણીને ખતાવવી એટ્લે તેને યોગ્ય 
“એજાર ધરધણીએ આપવાં. 


પછી બધાએ ૬ુડાછુ વળી બેસી જવું અને પોતાનાં 
જર લઈ પોતાના ધંધાનું કામ કરવા માંડવું, કામ કરવાને 
માટે એક કલાક આપવામાં આવે તો તે કઈ ખડ નથી. વખત 
પૂરા થાય એટ્લે દરેકે પોતાતું કામ એક ટેબલપર ખધાને 
૭ેવાને માટે મૂકવું. પછી કોનું કામ સૌથી સરસ છે એ બધાએ 
મળી નકી કરવું અને તેને ઈનામ આપવું. આ રમતને મથાળે 
કેટલાક ધધાનાં સાહિય જણાવ્યાં છે તેપરથી બીન ધધાને 
માટે કેવાં સાહિત્ય તૈયાર રાખવાં એ જણાશે. ચિદ્ી ખેંચતાં 
દરેક રમનારને ભાગ જે ધધો આવે તે તેને કરવો પડે છે; તેથી 
ઘણી રમુજ પડે છે અને બૃદ્ધિ બતાવી આપવાની તક મળે છે. 


ર૯ 
ખટતા અક્ષર 
સાહિત્યઃ--જેટલા રમનાર હોય તેટલી પેન્સિલો અને 
રાબ્દ લખેલી યાદીએ; એક દતનામ. 


_ ર્મનાણરસ્રાએ કુડાળું વળીને બેસવું. પછી તેમને પેન્સિલ 
તથા.લખી રાખેલા શબ્દની યાદી આપવી. શબ્દની યાદીઓ 
નીચે પ્રમાણું કરી રાખવીઃ-- 


ધરમાં રમવાની શષ્તોા ક્ટ 


ખૂટતા અક્ષરે 

(ક ખટ્તો અક્ષર બતાવે છે.) 
. છાપક (દરેક ધરને હોય છે.) 
જક (એ વગર રહેવાય નહિ.) 
- કતર (અનાજ આપે છે.) 
* કરીર (દરેક જણને હોય છે.) 
* કાક ત્તેમાંથી જરા કોરો તેમ મોટું થાય.) 

ક્યો શખ્દ હોવો જેઇએ એ બતાવવાને કાઉન્સમાં તેન!” 
અશંની સૂચના કરી છે તે પરથી જણાશે કે નીચેના શખ્દ 
ધારેલા હોવા જેઇએઃ-(૧) છાપર્‌; (ર) જવ; (3) ખેતર; 
(૪) શરીર; (૫) કાણું. 

રમત'રને કહેવું કે તેમતા જવાબ તેમને આપેલી 
યાદીમાં દરેક શખ્દની સામે લખવા. ધરધણીએ અથવા ખીન્ન 
“રોઈ આગેવાને જવાખ તેયાર થાય એટલે તે તપાસવાને તેયાર 
રહેવુ, અને જેમ જેમ તે બતાવવામાં આવે તેમ તેમ ખોટા 
જવાખપર છેકો મારી તેણુ યાદી પાછી આપવી. એક જણુના 
અધા જવાખ ખરા પડે યાં સુધી દરેક રમનાર પોતાની યાદી 
ફેરી ફ્રી સુધારી શકે છે 

આ રમતથી મગજને સારી કેળવણી મળ્વે છે; અને 
તેમાં કૂતેહમ'દ નિવડનારને અર્થાત્‌ જે સૌથી પહેલો બધા . 
ઉત્તર ખરા લખી લાવે તેને; ઈનામ આપવું જેઇએ. 


-: ૮૮૬૦૮૦: 


૩3૦ ધરમાં ર્ષવાની ર્પતો 
ચ૦ 
(નબંધ 


સાહિત્યઃ--જટલા રમનાર હોય તેટલા કાગળ અને 
"પેન્સિલ; એક ઈનામ. 


દરેક જણુને કાગળ અતે પેન્સિલ આપવાં. એકાદ વિષય 
નડી કરી તેપર એક નાનો નિખધ લખવાને બધાને કહેવુ. 
નિબ'ધ લખવાતો પા કલાક અથવા વીસ મીનીટ જેટલે વખત 
આપવો. વખત પૂરો થાય એટ્લે બધાના કામળ ભેગા કરવા 
અને જેનો નિબધ સૌથી સરસ (એટલે સૌથા વધારે રમુજ) 
હોય તેને ઈનામ આપવુ. 
રિ. લતે 


૩૧ 

વાત 
સાહિત્યઃ--જેટલા રમનાર હોય તેટલા કામળ અને 

પેન્સિલો; એક ઈનામ. 

રમનાર ભેગા થાય એટલે તેમને કાગળ અને પેન્સિલ 
આયતકે, અને ડહેવું કે દરેક જણુ એકાદ નાની પણુ રમુજ 
વાત લખી લાવે. વાત લખવાને મારે પા કલાક અથવા વીસ 
મીનીટ જેટલો વખત આપવો. વખત પૂરો થાય એટલે બધાના 


ક 


ધશષા રમવાની રમતા 


ક્રાગળ ભેગા કરવા અને વાવવા: જેની વાત ઘણા મતે સાથી 
વધારે રમુજ જણાય તેને ઈનામ આપવુ. 


ગ ગક ક... મગસ 


રજ 
વંત માનપત્ર 

સાહિત્યઃ--જેટલા રમનાર હોય તેટલા કાગળ અનેન 
“પેન્સિલ; એક ઈનામ. 

વર્તમાનપત્ર ચલાવનાનું કામ કઈ સહેલું નથી તેમ રમુજ 
પૃણુ નથી; પણુ તેપરથી બનાવેલી રમત તો ધણી સહેલી 
અને રમુજી લાગે છે. કાગળને મથાળે સાધારણુ રીતે વર્તમાન- 
"પત્રમાં આવતા વિષયનાં નામ લખવાં, અતે જેટલા રમનાર 
હોય તેટલા તેવા કાગળ તેયાર રાખવા. પછી આ કાગળ અને 
પે્‌ન્સિલો રમનારને વહેચી આપવાં અને :કહેવુ' કે કાગળપર 
લખેલા મથાળાવાળા વિષય તેમણું અડધા કલાક્રમાં લખી કાઢવા. 

થધો કલાક પૂરો થાય એટલે બધાએ પોતાના કાગળ ઘર- 

ધણીને અથવા જેતે આગેવાન નીમ્યો હોય તેતે આપી દેવા. 
પછી તે બધા સાંભળે અમ વાંચવા અને જેતું લખાણુ સોથ્રી 
રઝજ જણાય તેને ઈનામ આપવુ. 

ઉદાહરણુ તરીકે ધારો કે નીચેનાં મથાળમ્ગીપેલાંન્છેઃ-- 
અમે પોતે; જહેર ખબર; લખી મોકલનારતે ખબર; 
તો તેપર નીચે પ્રમાણું લખવુ' જેઇએઃ--- 


ન 


૩૨ ધરમાં ર્મવાતી રમતા 


“ અમે પોતે” 


ગુજરાતમાં એક સ્વત-્ર અને પ્રમાણિક વર્તમાનપત્રની 
લાંબા વખતથી ખોટ છે. આ ખોટ પૃરી પાડવાને અમે 
“ગુજરાત સમાચાર? નામનું એક રોજીંદુ પત્ર કાઢવાનો 
મનસુબો ઘણા વતખથી ક્યો હતો અને ઈશ્રરફૃપાથી તે આજ 
અમલમાં લાવી શકયા છીએ. ગુજરાત સમાચાર 'કોર્ઈની 
ખુશામત કરશે નહિ, કોઈનાં ખોટાં વખાણુ કરશે નહિ, અને 
“દાઇની ખોટી નિદા કરશે નહિ, પણુ ખરા અતતઃકરંણુથી માત્ર 
દશસેવા બજવશે. ગુજરાત સમાચારના લેખક તરીકે ઘણા. 
વિદ્દાનાએ પોતાની ખુશી જણાવી છે અને આજ સુધીમાં 
દસહજર ગૃહસ્થોએ તેના ચાહક થઇ આશ્રય આપડા આશ્ચા- 
સન આપ્યું છે. આજકાલ બહાર પડતાં વર્તમાનપત્રો પોતાને 
હાથે પોતાની તારીક કરવાનો નીચ ધધો લઈ બેઠાં છે; 
પરંતુ અમે તો પ્રજ્ન આગળ નિયમિત વખતે રજુ થઈ જે 
કામ કરીશું તેની પરીક્ષા કરવાનું કામ અમારા સુજ્ઞ વાંચદાનેજ” 
સોપવાનું પસદ કરીએ છીએ. 

કેઃ કે ક્ર્હ કહ 
જાહેર ખબર 


“જેઈએ છેઃ--એક મહેતા; પાછું નામું લખી જણુતાર 
શિવાય ખીજ કોઇએ અરજ કરવી નહિ, ઉમેદવારોએ પોતાની 
અરજ આ પત્રની અક્સમાં 'ક્ષ' ને સરનામે મોકલવી. : 


ધરમાં રમવાની રમતે। ૩૩- 


ગ ક 4 મ 


થોડે પેસે મોઢા લાભઇ--નતોકરી ન મળવાથી નાસી- 

' પાસ થઈ ગયેલા જુવાનોએ, નીચેને સરનામે ચાર આના 

, મોકલી અમાર્‌' હેન્ડબીલ મગાવી લેવુ. તેમાંથી થોડે પૈસે 
ઘણુ! નફો! મેળવવાની યુક્તિ તેમને સુઝ્યા વગર રહેશે નહિ. 


ધંધાભવન, મુમ્બાઇઈ* 
ક્ર ચડ જુ ત્ર્ઃ 


વેચવાનુ' છેઃ--એક મોટું શીત્રામ; નવા જેવુંજ; ગમે 
તેવો ઘોડો હશે તોપણ ખેચી શકશે. ઉમ્મર અને ખોડખાંપ- 
' ણુની ખાતરી આપવામાં આવશે નહિ. 
ડ્્ તર ગ રદ 
ખોવાયુ છેઃ --ગઈ કાલે નદીમાં નહાતાં એક રૂપાતું 
અટન; શેધી લાવનારને સાર્‌ ઈનામ આપવામાં આવશે. 
નુ મ ગ નુ 


લખી મોકલનારને ખબર 
દુઃખી નેોકરઃ--આવા લેખને આ પત્રમાં જગા. 
મળશે નહિ. તમારા ઉપરીને અરજ કરે. 
દવેઃ--તમાર્‌ં લખાણુ રદ્દી કામળની રાપલીમાં 'તોખૃ- 
વામાં આવ્યું છે. હવેથી તમારાં કિમતી લખાણુ આ તરક્‌ 
મોકલવાની તસ્દી લેશે નહિ. 


"3૪ ધરમાં રમવાની રમતો 


ફ 
૪૧ 
પક 


ગ્રેક્ષકઃ--કાગળની એકજ બાજુએ લખી મોકલવાને 
નિયમ તમે સાચવ્યો! નથી માટે કરી લખી મોકલે. 


સિત્રઃ--નનાગું માટે નકામું. 





૩૩ 
અક્ષરસગાઈ 


સાહિત્યઃ--જેટલા રમનાર હોય તેટલા કાગળ અને 
પેન્સિલ; એક ઇનામ. 
ઘરધણીએ પોતાના મૈમાન આવી રહે એટલે તેમને 
કાગળ અને પેન્સિલ આપવાં અને પોતાની મરજમાં આવે 
તે અક્ષર પસંદ કરી તે અક્ષરથી રારૂ થાય એવા સાત કરતાં 
એછા શબ્દ જેમાં આવે નહિ એવાં જેટલાં વાક્ય અથ્ધા 
કલાકમાં લખાય તેટલાં લખવા કહેવું. અડધો કલાક થાય 
અટલે બધાના કાગળ ભેમા કરવા અને જેણું ખરાં વાકય સૌથી 
વધારે લખ્યાં હોય તેને ઈનામ આપવુ. ધારો “કે ૨ અક્ષર 
આપેલો છે તો વાકય નીચે આપેલા ઉદાહરણુ જેવાં થવાં] 
જોઇએઃ--- 
_ રમુજ રગલે રામદાસ રણુછોડ રગભૂમિપર રડતો રહ્યો. 


હાનઝઝસઉન્વયડિઝનટઝઝ#- 





પ? 


ધરમાં રમવાની શેમલો 3૫ઃ 
૩૪ 
ઠેકાણુ 
સાહિત્યઃ$--એક ઈનામ. 


આ રમતમાં ભૂગોળવિધામાં કુશળ માણુસ પોતાની. 
હોશિયારી બતાવી શકે છે. રમનારમાંથી બે આગેવાનને 
વડભેર્‌ નિમવા અને પછી ભેર્‌ પડી બે પક્ષ નકી કરવા. 
બને પક્ષે હારખધ સામસામા બેસી જવું. રમતની શરૂઆત 
કયા પક્ષે કરવી એ પૈસો ઉછાળીને નષ્ઠી કરવું. પછી જે 
પક્ષને રમત શરૂ કરવાનું આવે તે પક્ષના વડભેર્‌એ કાઇ 
શહેર અથવા ગામનું નામ લેવું અને દસ ગણુવા માંડવા. તે 
દસ ગણી રહે તે પહેલાં સામા પક્ષના જેને તેણે સવાલ પૃછયો 
હોય તેણું કહેવું નેઇએ કે તે ગામ અથવા શહેર કયાં આવેલું 
છે. જે તે ખરો ઉત્તર દઈ શકે તો તેણે સામા પક્ષમાંના કોઇને 
એજ ત્રેમાણું પૂછવું અને જેને પૂછયું હોય તેણું દસ ગણુતા 
પહેલાં તે કયે ઠેકાણું આવેલું છે તે કહી આપવું જેઇએ. ને 
“કાઈ રમનારથી તેને પૂછેલા ગામનું ખર્‌ ઠેકાણું દસ ગણુતા 


પહેલાં ન કહી શકાય તો તેણું હારમાંથી ઉઠી વેગળા બેસવું 


જેઇએ. જેને પ્રશ્ન પૂછયો હોય તે શિવાયનો ખીજે.ોઈ ઉદ્નર 
આપે તો તેને પણુ વેગળા બેસાડવો. આ પ્રમાણે રમત ચલા- 
વવી, અને જ્યારે એક પક્ષમાં એકજ માણુસ ખાજી રહે અને . 


૩૬ ધરમા રમવાની રમતો 


'ઔઓનમાં કોઈ રહે નહિ યારે તેને ઈનામ આપવુ. એવી રીતે 
ટકી રહેનાર માણુસ ખરેખર ઈતામ આપવા લાયક હોય છે. 





૩૫ 
ઘેરો 
સાહિત્યઃ---પચાસ અથવા સાઠ પરચુરણુ ચીને, જેવી 


“8: છોકરાંનાં રમકડાં, દડી, સોગ્ટાં, ખટાટા વગેરે; બે છાબડી; 
બે ખુરશી. 


એકઠી કરેલી ચીને પૈદ્દી અચ્ધી એક છાખડીમાં ને 
અડધી ખીજ છાબડીમાં ગોઠવવી. રમનારે વડેભેરૂ નિમવા 
અને ખબાકીનાખે ભેર્‌ પડી બે પક્ષ નકી કરવા. બે પક્ષ નકી 
થઈ રહે એટ્લે ઓરડામાં એક છેડે એક છાબડી મૂકવી, અને 
તેની પાસે બીજે છેડે બીજ મૂકવી. વડભેરૂએ પોતપોતાની 
છાબડી પાસે ઉભા રહેવુ, અતે બીજાઓએ પોતાના વડભેર્‌ 
પાસે ઓળબ'ધ હાથ હાથને છેટે ઉભા રહેવું. જ્યાં છેલ્લે 
માણસ ઉભે હાય યાં બને એળમાં એક એક ખુરશી ગોઠવવી. 
પછી નિશાની કરવામાં આવે એટલે વડભેરૂએ છાખડીમાંથી 
એક વસ્ત તેની નેડેના માણુસને આપવી, તેણુ તેની જેડેનાને 
આપપી, અને એ પ્રમાણું છેલ્લા પાસે તે આવે એટલે તેણે 
પુરશીપર ગોઠવવી. વરતુ આપતાં નીચે પડી જય અથવા 


ધરમાં રમવાનો રમતો ૩% 


ખુર્શીપરથી ગબડી જય તો તે પાછી છાખડીમાં મૂકવી. આ 
પ્રમાણું કરતાં જે પક્ષ પોતાની વસ્તુઆ ખુરશીપર વહેલો 
ગોઠવી રહે તે પક્ષ જત્યો ગણુવે. 

એક ઠેકાણું આ રમત રમાઈ હતી યાં જીતનાર પક્ષના 
વડભેર્ને ઈનામ આપવામાં આવ્યું હતું અને બીનઓને ફૂલની 
કલગીએઓ આપવામાં આવી હતી. 





૩૧ 
સુગધ 
સાહિત્યઃ--ચૈૌદ નાની નાની શીશીઓઆપર ૧ થી ૧૪ 
સુધી અતુકમ નખર લખી ચિઠ્ઠીઓ ચોઢવી. પછી તેમાં તેલ, 
દિવેલ, ચાહનું પાણી, કૉક્ઠીતું પાણી, ધુપેલ, ગોળતું પાણી, 
ઘાસતેલ, આદાનો રસ, અત્તર, વગેરે ચૌદ જુદી જુદી જતના 
પદાર્થ ભરવા; જેટલા રમનાર હોય તેટલા કાગળ અતે પેન્સિલ; 
એક ઈનામ; એક બેવક્‌ કેને લાયકનું ઈનામ. 
શીશીઓ ટેબલપર ગેઠવી રાખવી; રમનાર તેયાર થાય 
એટ્લે તેમને કાગળ અને પેન્સિલ વહેંચી આપી કહેવું કે 
આ શીશીઓ વારાફરતી સુંધી જુએ અને તેમાં શું ભરેહું 
છે એ પારખી તમને આપેલા કાગળમાં લખે, શીશીઓપર 
અનુક્રમ નબર નાખેલા હોય તે પ્રમાણુ જવાબમાં “પણુ અતુ- 
કમ નબર લખતા. 


૩૮ ઘરમાં ર્ષવાની રમતો 

શીશીમાં ભરે લા પદાર્થ _જભીતા અને એળખી 
શકાય એવા હોવા છતૉં એટલી ખધી ચીંજે સાથે સુંધવાથી 
અઝુકમાં કયો પદાર્થ ભરેલો છે એ પારખી કાઢવું કર્ઈ સહેલું 
નંથી. દસ મીનીટમાં જે સૌથી વધારે ખરા ઉત્તર આપી રકે 
તેને ખરેખર શાખાશી ઘટે છે. જે બેવકુફની વ્રાણુન્દ્રિય એવી 
બુઠ્ઠી હોય “કે સાધારણુ ચીને પણુ પારખી શકે નહિ અને 
સૌથી વધારે ભૂલો કરે તેને પણુ તેની બૃદ્ધિને છાજે એવું ઈનામ 
આપવું નેઇએ ! ! 





૩૭ 


વેપાર 

સાહત્યઃ--બે ગજક્‌ા; દરેક રમનારને મારે પચાસ 
પચાસ વાલ; એક ઈનામ. 

આ રમત ફતેહ તથા રસ્ુજ સાથે રમવાને હુરાજી કર- 
નાર એવો પસદ કરવો કે જેનામાં બોલવાની સારી આવડ 
હોય અને જે માલની ખૂબ તારીક્‌ કરી શકે. જે એવો માણુસ 
મળે તો આ રમતમાં ખૂબ ગમ્મત પડશે. 

રમનારને એક રેબલની આસપાસ અથવા ભૉંયપર : 
કુડાળુત્વાળી“રેસાડવા અને દરેકને સુડી તરીકે પચાસ પચાસ 
વાલ “આપવા. પછી હરાજી કરનારે બે ગજક્‌ા પોતાની પાસે 
લઈ એકનાં પત્તાની હરાજી કરવી. તેણું એક એક પ-વું છૂટું છૂહ્ું 


ધરમાં રમવાની રષતો તં 


વૈચવું અતે જે સૌથી વધારે કિમ્મત (વાલ ) આપે તેને તે 
આપવું. આખો ગજ! વેચાઈ રહે યારે રમનારૈ પોતાનાં 
પત્તાં તથા વાલ ટેબલપૃર પોતાની સામે ગોઠવવાં. પછી હરાજી 
કરનારે જાહેર કરવું કે હવે હું ખીજ ગ 'જકાની હુરાજ ક 
છું. એ ગજીક્‌ાનાં પત્તાં હું એક પછી એક ખતાવીશ. પણુ હુ 
જે પ-તું બતાવું તે જેની પાસે હોય તેણુ તે મને આપી દેવું 
જેઇએ. હરાજી કરનાર પ-તું બતાવે એટલે ત્રણુ મીનીટ સુવી 
રમનારાઆને આપસઆપસમાં પત્તાની ખરીદી અને વિક્રય 
કરવાને હરાજી કરનારે વખત આપવો જેઇએ. આ રમતમાં 
દરેક રમનારનો ઉદ્દેશ સૌથી વધારે વાલ મેળવીને પહેલું ઈનામ 
લેવાના, અથવા હરાજી કરનારના હાથમાંના ગજીક્‌ામાં છેલ્લું 
પ-વું હોય તેને મળવું પ-વું મેળવી બીનતું ઈનામ લેવાને 
હોવો જેઇએ. એટલે દરેક વખત જે ત્રણુ મીનીટ મળે તે 
પત્તાની ખરીદી અને વિક્ય કરવાની ભાંજગડમાં ધણી ગમ્મ- 
તમાં જય છે. ખાસ કરીને હરાજી કરનારના હાથમાં ગજીકાનાં 
પત્તાં થોડાં થતાં જય તેમ છેવટતું પ-વું કયું હશે તેની અટકળ 
કરવામાં અને તે પ-તું અને તેની સાથે મળવું આવે, એવું 
પ-તું ખરીદ કરવાની ઈંતેજરીમાં ઘણુ! રસ પડે છે. એક પ-વું . 
ખરીદ કરવા કેટલાક જણુ પોતાના બધા વાલ આપી દે છે, 
અને આખરે તેમને માલમ પડે છે "કે તેમણું“ખરીસેશું પ-તું 
હરાજી કરનારના હાથમાંના છેવટના પત્તાની સાચે મળવું” નથી, 
પણુ છેવટતું પ-વું આવતાં: પહેલાં' ખીન્‍ન કોઈ પત્તા સાથે 


જુ૦ ઘરમાં રમવાની રમતા 


મળવું આવે છે અને તેથી છેવટ્તું પ-વું નીકળતાં પહેલાં તે 
આપી દેવું પડે છે. આ પ્રમાણું થવાથી તે બીચારો પોતાતું 
સર્વસ્વ ખોઈ બેસે છે, અને શરમીં દો થઈ નય છે તેથી ખીનન- 
એને ધણી રસ્રેજ પડે છે. 





પા ૩૮ 
ખુરશી 


રમનાર પૈકી એક જણુતે આરડા ખહાર મોકલવો અને 
ખાકીનાઆએ એક એવો શબ્દ ધારવે કે જે અક કરતાં વધારે 
અર્થમાં વપરાતો હોય. ધારો “કે “કેળવવુ'' શખ્દ ધારેલે છે- 
જ્યારે બહાર ગયેલો માણુસ ઓરડામાં પાછો આવે વારે 
ખીનન રમનારાઓએ ધારેલો શખ્દ જેમાં વાપરવો પડે એવાં 
જુદાં જુદ્દાં વાકય તેને કહી સભળાવવાં, પણુ તે વાકયોમાં 
ધારેલો શખ્દ વાપરવાને બદલે “ખુરશી' શખ્દ વાપરવો. ઉદા- 
હરણુ તરીકે એક જણુ કહે કે નિશાળમાં ખાળકાને “ખુરશી' 
મળે છે. બીજે કહે કે રોટલી કરતાં પહેલાં લોટને “ખુરશી 
અપાય છે. વગેરે, વગેરે. જે શખ્દ ધાર્ચો હોય તે નામ, વિશે- 
“યણ, હૈયાઃપઠ)૨ વગેરે ગમે તે રૂપમાં જવાબ તરીકે આપ્યો 
હોય* તાપણું ઉત્તર ખરે ગણાય છે. 

“આનાઈડિિરે...શિ....૮----.... તત * 


ઘરમાં રમવાની રમતો ૪ 
૩૯5 
પુસ્તકે બાંધનાર 


ર્મનારાઓ પૈકી એક જણુને આગેવાન નિમવોા અને 
આજીનાએે ૬ડાછુ વળીને બેસી જવુ. આગેવાને તેમની વચ્ચે 
કઃડાળામાં ઉભા રહેવુ. દરેક જણે. પોતાના હાથ એવી રીતે 
ઉંચા કરવા કે હાથની હથેળી ઉપર રહે. પછી દરેક જણુના* 
હાથપર અકેઇું પુસ્તક મૂકવું, આગેવાને કુ'ડાળામાં આમતેમ 
ફેરવું અને કોઈના હાથપરતું પુસ્તક એકાએક ઉંચજ્ી લઈ હાથ 
પાછો ખેચી લેવામાં આવે તે પહેલાં તેપર હળવેથી મારવાને 
પ્રયત્ન કરવો. જે મારવામાં તે ફ્તેહંમદ નિવડે તો તો તેને 
માથેથી દાન ઉતરે છે, અને જેને તેણું માર્યો હોય તે આગે- 
વાનતું કામ કરે છે. આગેવાન પુસ્તક ઉપાડી લે તે પહેલાં 
“કાઈ પોતાનો હાથ પાછો ખેંચી લે તો તેના હાથમાં પુસ્તક 
માર્યું હોય એવી રીતે ગણાય છે. 





છું૦ 
પીંછું ઊોડાડવું 
સાહિત્યઃ--એક ચાદર; એક નાતુ પીંછુ“ -"* 


રમનારાઓઆ પેકી એકતે માથે દાન ઠરાવવુ', અને 
ઔજાઓએ ભોૉંયપર બેસી જઈ, ચાદર પહોળી કરી, એવી યીતે 


જુ 


હ ધરમાં રમવાની ર્મલેો 


અધેર ગાલી રાખવી કે તેમના માં આગળ એક રેબલની પેઠે 
તે આવી રહે. પછી તેનીપર એક નાનુ પીંછું મૂક્વુ] અને 
જેને માથે દાન હોય તેને કહેવુ કે રમનાર પૈકી ગમે તેની 
પાછળ ઉભા રહી વાંકા વળીને ચાદરપરથી પીંછું ઉપાડી લેવા 
તજવીજ કરે. પછી રમનારાઓએ તે પીંછાને એવી રીતે 
કુ-કો મારવી કે તે આમથી તેમ ફર્યાજ કરે અને દાનવાળાને 
હાથ આવે નહિ. પીંછું પકડવાને દાનવાળા આમથી તેમ 
રડશે તેથા ધણી ગમ્મત પડશે. આખરે રમનાર પૈકી કારઈ 
પોતાની આગળ આવેલું પીંછું કુફ્જીને આધું કાઢી શંકે નહિ 
અને તેની પાછળથી દાનવાળા પકડી લે તો તેને માથે દાન 
આવે છે અને દાનવાળોા તેની જગાએ બેસે છે. 


૪૧ 
બાળકોનું સગ્રહસ્થાન 
સાહિત્યઃ--જેટલા રમનાર હોય તેટલા કાગળ ર અને 
પેન્સિલો; બે ઈનામ. 


આજના વખતમાં ઘણું કરીને દરેક જણુ પાસે તેના 
બોળપણુના' છબી હોય છે. ધણા જણુ મગરૂર થઇને અથવા 
કદાચ જર] રારમાઇને,: એમ કહેતા જણાય છે કે “ડું નાતો 
હતો લાર્‌ે અધો હેતો.” જે તમારા મેમાનોને રમુજ પડે 


ધરમાં રમવાની રમતો ૪૨ 


એવી રમતોની તેયારી કરી રાખવાની તમારી ઈશ્છા હોય 
તો, તમારા મેમાનાોને કહી રાખજે કે તમારે યાં આવતાં 
પહેલાં તેમના બાળપણુની છખી ( ફેરામાક્‌ 2 હોય તો મોકલી 
આપવી. જે છબીઓ તમારે યાં મોકલવામાં આવે તેમની 
બીજી બાજુએ અતુકમ નખર લખી, એક નાના ટેબલપર 
સક્‌ાઈથી ગોઠવી રાખવી. પછી બધા મેમાન આવી રહે ત્યારે 
તેમને તે બતાવવી અને તે કોની છે એ પારખી કાઢી, તેમને 
આપેલા કાગળપર અનુક્રમ નબર પ્રમાણું જવાબ લખી જવા 
કહેવુ' વળી એ છખોઓમાં કર્ઈ સૌથી વધારે ખુખસુરત છે 
એ વિષે પણુ તેમનો અભિપ્રાય જણાવવા તેમતે કહેવું. જે 
ઘણી છબીઓ ઓળખી શંકે તેને એક ઇનામ આપવું; તથા 
જેની ૭બી સૌથી ખુબસુરત ગણાય તેને બીજું ઈનામ આપવુ. 
ચુધરેો, ધાવણી, પતાસાં, વગેરે બાળકને માટે થોગ્ય વસ્તુઓ 
આ રમતમાં નામ તરીકે પસદ કરીને આપવાથી ઠીક 
ગૃમ્મત પડશે. 





૪૨ 
નાચ્ય 
સાહિત્ય' !--એક મોટી ચાદર; એક ધણે તે છુસ્વી ફીવો. 


ચાદરને એવી રીતે ખાંધવી કે તે બે 1 વગે 
આવેલા એકાદ આરણાપર ખરાબર પડદા તરીકે આવી રણે. 


જ૪ ઘરમા રમવાની રમતો 


તેનીપર કરચલી રહેવી ન નજેઇએ. આ ચાદરની પાછળ છ* 
કુટ છેટે દીવા મૂકવો; અને ખને ઓરડામાં એ શિવાય ખીન્ને 
દીવો રહેવા દેવો નહિ. રમનારાઓએ વારા ફેરતી પડદા પાછળ. 
જવુ અને દીવા અને ચાદરની વચ્ચે ચાદરને અડકયા વગર 
ઉભા રહી મનગમતા ચાળા કરી નાચવું અને ટદવું. એક જણુ 
નાચતા હોય યારે ખીજાખએ તમાશચગીર તરીકે સામી 
આજુાગ રહેવુ. 





૪૩ 


આળાપરીક્ષા 
સાહિત્યઃ--એક મોટી સ્વચ્છ ચાદર; એક દીવે. 


ચાદરને ભીંતપર એવી રીતે બાંધવી અથવા ચેોવ્વી “કે 
તેનીપર એકપણુ કરચલી ન રહે. પછી તેની પાસે એક નાની 
ખુરશી અથવા સ્ટ્લપર રમનાર પેકી એક જણે પોતાતું મં 
ચાદર તરક્‌ રહે એવી રીતે બેસવું. તેની પાછળ પાંચ ફુટ 
છેટે દીવો! મૂકવો. ખાડીના રમનારે; મરજમાં આવે તેવે વેશ 
લઈ, એક પછી એક પેલા બેઠેલા માણસની અને દીવાની વચ્ચે 
અપ્તી નાષ્હ્વું, કુદવું, અને મરજમાં આવે તેવા રમુજી ચાળા 
કરવા. દરેકે પોતાનો એળે કઈ જુદાજ પ્રકારનો બતાવવા 
તજવીજ કરવી. પેલા સ્ટૂલપર બેઠેલા માણુસે તે એઆળા જેઈ 


ધરમાં રમવાની રમતે જષ 


તે કાનો છે તે પારખી કાઢવા પ્રયત્ન કરવો. ને તે કોઇને 
પારખી શકે તો જેને તેણું પારખ્યો હોય તે તેની જગાએ 
બેસે છે અને તે છૂટો થાય છે. આ પ્રમાણું બધા રમનાર વારા- 
ફૂરતી દીવા આગળ આવે છે અને રમત ચલાવે છે. 


રાતા, 00. કત તારો, «તા 


૪૪ 
“.--“તો શું કશે? 


સાહિત્ય$--જેટલા રમનાર હેય તેટલા કાગળ અને 
પેન્સિલે; એક ઈનામ. 


દરરોજ કઈને કર્ઈ નાની નાની હરકતો અને આક્તા 
આવી પડે છે તેમાંથી નીકળી જવાનો સૌથી સરસ રસ્તો 
જાણુવાો એ અગલતું છે, એટલુંજ નહિ પણુ જુદા જુદા 
માણુસો તે વિષે શે અભિપ્રાય બતાવે છે એ સાંભળી રમુજ 
પૃણુ પડે છે. રમનાર ભેમા થાય એટ્લે તેમને કાગળ અને 
પેન્સિલ આપવાં અને જે હરકતો અને આકૃતો નકી કરી 
॥ હોય તે તેમને લખાવવી અને કહેવુ કે એ પ્રમાણે બન્યું હોય 
તો તમે શું કરો? બધાને પોતાના જવાબ અસ્તુક વખતમાં 
લખવા કહેવુ' અને નિમેલ્લો વખત પૂરો થાય એટલે કા્ગળિ 
ભેગા કરી, એક પછી એક વચાવવા. જેના ઉત્તર સૌથી સરસ 
અને રમુજી જણાય તેને ઈનામ આપવું. 


જુ ઘરમા રમવાની રમતો 


જવા પ્રશ્ન પૂછવાં એ વિષે ઉદ્ાહરણુ તરી કે નીચે કેટલાક 
વિષય જણાવ્યા છે. 


(૧) “કોઈ સભામાં જવાના હો અને તમારા. ડગલાતુ' 
બટન તુટી ગએલું માલમ પડે તો શું કરો ? (૨) રસ્તે જતાં 
તમારાપર કોઈ ગદુ પાણી કે કચરો નાખે તો રું કરો ? (3) 
આગગાડીમાં સુસાફ્રી ડરતાં, તમાર જવાનું હોય તેના કરતાં 
“કાર્ડ બીજે સ્ટેશને ઉતરી પડો તો શું કરો ? 





૪પ 
સરખામણી 


કરાઇ મોટી રમતને માટે તેયારી થતી હોય લાં સુધી 
વખત ગાળવાને આ રમત ઉપચોગી થઈ પડે છે. રમનાર 
પૈકી આગેવાન, રમનારમાંથી એક જણને કોઈ જડ પદાર્થ સાથે 
સરખાવે છે અને પૂછે છે કે તે તેના જેવો કેમ છે ? ઉદાહુ- 
રણુઃ-આગેવાન પૂછે કે રામલાલ આ ટેબલ જેવો કેમ છે ? 
૨મનાર પૈદી નબર ૧ જવાબ દે કે, “કારણુ કે તે ટેબલ. 
જેવો સ્થિર છે.” નખબર ૨ઃ-“કારણ કે તેની પેઠે તેનીપર 
વા્‌રનીશ હાગાડેલું છે.” નખર ૩ઃ-“કારણુ કે તે ધણુ ભાર 
ભ્રમી શદ એવો છે.” નબર ૪ઃ-“કારણુ કે તે ગોાળમટરાળ 
છે.” નબર પ૫ઃ-“કારણુ “કે તેના રંગ કાળો છે.” વગેરે વગેરે. 

સા નઝઝન-" 


ઘરમાં રમવાની રમતો નુ 
૪૬ 


મારા મનમાં શું છે ? 


રમનાર પૈકી આગેવાને પોતાના મનમાં કઇ ધારવું, 
અતે એક પછી એક બધાને પૂછવું કે “મારા મનમાં શું છે :” 
દરેક જણું પોતાને પૂછેલા પ્રશ્નના જવાબમાં પોતાના મનમાં 
જે આવે તે તરત કહી દેવું; પણુ આગળ કોઇએ કર્ક કલુ 
હોય તે ફરીથી કહેવું નહિ. આગેવાનને જે જવાબ મળે તે 
તેણું નાંધી રાખવા અને પછી પોતાના મનમાં જે ખરેખરી 
વાત હોય તે કહેવી, અને દરેક જણુંને ફરીથી પૃછવું કે “તમે 
જે કહ્યુ હવું તે મારા મનની ખરી વાત સાથે શી રીતે 
મળવું આવે છે?” ઉદાહરણુઃ-મારા મનમાં શું છે એમ 
આગેવાન પૂછે એટ્લે ધારો કે નબર ૧ કહે છે કે “પથ્થર”; 
નબર ૨, “કાદવ”; નબર ૩, “ચાહુ”; નબર ૪, “લાડુ”; 
નખર પ, “પાણી”. 


પછી આગેવાન કહે “કે “હું તો મારા મનમાં મારી 
જાતનોાજ વિચાર કરતો હેતોટડ માટે નબર ૧ કારણ કહે કેહું 
પથ્થર જેવો કેમ છું :' મન 


નબર ૧૬--“કારણુ “કે તમે કઠણુ છો.” 


જ છર્‌માં રમવાની રમતો 


આગેવાનઃ--“હું કાદવ જેવો કેમ છું ' 

નખબર ૨૬--“કારણુ “કે તમે ઢીલા છો. 
આગેવાનઃ--“હું ચાહુ જેવો કેમ છું ?” 

નબર ૩૬--“કારણુ કે તમને તે બહુ ભાવે છે.” 
આગેવાન*--“હું લાડુ જેવા કેમ છુ ?” 

નખર ૪ઃ--“કારણ કે તે તમે બહુ ખાધા છે.” 
આગેવાનઃ--“હું પાણી જેવા કેમ છું ઈ” 

નબર પ૫ઃ--“કારણ “કે તમે ખુ પોચા છો.” 


સકાકયયગઝઝઝનનનનહઝનાનનતનનનર#નન્યરઝ? 


૪૭ 
વેપારી સુસાફર 


આ રમતમાં સાહિયની જર્‌ર પડતી નથી અને તે 
ગમે યારે એકદમ રમી શકાય છે. રમનાર પૈષ્ઠી એક જણુને 
આગેવાન નિમવો અને બીજાઓએ દ૬ુ'ડાછીુ વળી બેસી જવુ. 
આગેવાને ગમે ત્યાંથી શર્‌ કરી રમનારને એક પછી એક પ્રશ્ન 
પૂછવા. અને*-તેના જવાબ તેમણું કકાવારી પ્રમાણું આપવા; 
એટ્લે કે પહેલાએ ક થી શર્‌ થતો શખ્દ લઇ જવાખ આપવો 
અને એ પ્રમાણું આગળ ચાલવુ. 


ધરમાં રમવાની રમતો જટ 
ઉદાહંરણુ 


આગેવાનઃ-“ભાઇઓ એમ ધારો “કે તમે વેપારી છો 
અને તમારા વેપારની ચીને ખરીદવાને પરદેશ સુસાક્રી કરવા 
,નિકળવાના છો. તમે કયાં જવાના છો અને શું ખરીદી લાવ- 
વાના છો તેનો ઉત્તર કકાવારીના અનુક્રમ પ્રમાણું મહેરખાની 
કરી મને આપશે ? 


આગેવાનઃ-“નત'ખબર ૧, તમે કયાં જવાના છો ?” 
જવાબઃ-“કાશ્મીર.” 

આગેવાનઃ-“ત્યાં તમે શું' ખરીદવા જવાના છો ?” 
જવાખઃ- “કામળા.” 

આગેવાનઃ-“નખબર ૨, તમે કયાં જવાના છ ? 
જવાખઃ-“પખેડા.” 

આગેવાનઃ-“શું' ખરીદવા જવાના છો ?” 
જવાખઃ-“ખારેકે.” 


આગેવાને દરેક જણુને વારા કરતી બે પ્રશ્ન પૃછવાઃ-- 
“તમે કયાં જવાના છો ?” અને “શું ખરીદ કરવા જવાના છો ?” 
“અને તેના જવાખ તેમણું ઉપર પ્રમાણું દેવા. ન .,-* 


લામી ્ાઝનતાળાવાતાઇ 


૫૦ ઘરમાં રમવાની ૧મતો 
૪૮ 
ત્રતુઃઓઓ 
રમનાર પૈકી જે આગેવાન થયો હોય તેજ આ રમતનું. 
રહરય શરૂઆતમાં જાણુ છે. રમનાર પૈકી એક જણુને તે એમ. 
પૂછીને શરૂઆત કરે છે કે “તમે શિઆળામાં, ઉનાળામાં કે: 
' ચોમાસામાં જશે! !?” જેને પ્રશ્ન પૂછયો હોય તેણે એ ત્રણુમાંથી 


એક નામ લેવુ જોઇએ. ધારો કે તે શિઆળો કહે, તો રમત 
નીચે પ્રમાણું આગળ ચાલે છેઃ--- 


આગેવાનઃ--તમારી સાથે શુ' લઈ જશે ? 
જવાબઃ--શીશી. 


આગેવાનઃ--તમે શું કરશે ? 
જવાખઃ-શેલાં શીવીશુ. 


જે ત્રતુ પસદ કરી હોય તે ત્ડતુનો પહેલે અક્ષર દરેક 
રખ્દના પહેલા અક્ષર તરી કે આવે એવા જવાબ દેવા નેઇએ. 
જે ઉનાળા પસદ કર્યો હોય તો 'ઉ' થી શરૂ થતા શખ્દ 
વાપરવા જોઇએ; જે ચોમાસુ પસદ કર્યું હોય તો “ચ? થી 
શર્‌ થતા શખ્દ જવાખમાં આવવા જોઇએ; પણુ આગેવાન 
શિવા્‌યુ બી? કોઇને આ રહસ્યની ખખર હોતી નથી, તેથી 
તેઓ ગમે તેવા ઉત્તર દે છે. જ્યાંસુધી તેમને કહેલી કતુના 
પહેલા અક્ષરથી શરૂ થતા શખ્દ તેમના જવાબમાં નહિ હોય. 


ધરમાં રસ્મવાની રમલ . પદ 


જાંસુધી તૈ ખોટા જણાવવામાં આવે છે; અને આગેવાન; એક- 
પછી એક ખીજાને એ પ્રમાણુ ધણીવાર સુધી પ્રશ્ન પૂછ્યા કર. 
છે, પણુ તેતે ખરે ઉત્તર મળતો નથી. આખરે બધાને ખૂબ 
ગભરાવ્યા પછી તે રહસ્ય નહેર કરે છે અને ખરા ઉત્તર 
આપવાનો રસ્તો ખતાવે. છે. 


૪૯ 


તમારૂં શહેર 


સાહિત્યઃ--જેટલા રમનાર હોય તેટલા કાગળના કકડા. 
અને પેન્સિલે. 


દરેક રમનારને કાગળ અને પેન્સિલ આપવાં અને ડહેવું 
% તમે જે ગામ અથવા શહેરમાં જન્મ્યા હો તે ગામ અથવા 
શહેરતું તામ લખો. નામ લખ્યા પછી કહેવું કે માત્ર એકજ 
વાડયમાં તમારા ગામ અથવા શહેરતું એવુ વર્ણન લખો કે તે 
પરથી ત્યાંની કંઇ ખાશિયત તમાર્‌| વાડય સાંભળનારના ખ્યા- 
લમાં આવે. પણુ તમે જે વાડય લખો તેમળ્તમ્‌સ્ન ગામ 
અથવા શહેરના નામના અક્ષર અતુકમ પ્રમાણે દરેક શખ્દમાં 
પહેલા અક્ષર તરીકે આવવા જોઇએ. આ કામને માટે પા. 


પર્‌ ધરમાં રમવાની રમતો 


કલાક આપવો. નીચેના ઉદ્દાહરણુપરથી આ રમત વિષે વધારે 
ખુલાસો થશેઃ-- 

ધારો કે સુરત શહેર ધારેલું છે તો વાકય, “ સાલે 
રેલમાં તણાયો” એ પ્રમાણે લખવું જોઇએ. 





પ૦ 
હું કોણુ છું? 
સાહિત્યઃ--જેટલા રમનાર હોય તેટલી કાગળની 


કાપલીએ અને ટાંકણીઓ; એક પહેલુ કો એક બેવકુકને 
સાટે ધતામ. 


કાગળની કાપલષીઓપર પ્રખ્યાત માણુસોનાં નામ લખી 
રાખવાં. પછી મેમાન ભેગા થાય વારે ધરધણીએ તેમના 
ડગલા પર પાછલી ખાજુએ ટાંકણીવડે એક કાપલી એવી રીતે. 
ભેરવવી “કે તેપર લખેલું બીજા બધા જેઈ શકે પણુ જેતા 
ડેગલાપર તે ભેરવી હોય તે જેઈ શકે નહિ. આ પ્રમાણું જે 
ઉપમા તેમને આપી હોય તે વિષે રમતારને કંઇ ખખર હોતી 
નથી. ઢેમના જમેત્રો તેમના વિષે ટીકા કરે તેપરથી તેમણે 
કહી :આપવુ' જેઇએ “કે તેમને ફેૂલાણા પ્રખ્યાત પુસ્ષની ઉપમા 
“આપેલી છે. બીજાઓ જે અભિપ્રાય જણાવે તેપરથી પોતાને 


ધરમાં રમવાતી રમતા પ૩- 


આપેલી ઉપમાવાછીં નામ પારખી કાઢવું એ કઈ સહેલું કામ 
નથી. પ્રખ્યાત કવિએ, લેખકો; રાજનીતિજ્ઞ પુરષો, પ્રેસિદ્ધ 
પુસ્ષો, વગેરેમાંથી નામ ધરધણીએ પસદ કરવાં. જે માણુસઃ 
પોતાનું નામ પહેલું કડી આપે તેને એક ઈનામ આપવું અને 
જે છેલ્લું કડી આપે તેને પણુ તેની મ'દબૃદડ્દિતે છાજતુ' એક 
નામ આપવું. 


સમટાળ ..૦ ક 
-અવાજપરીક્ષા ?*૦૦ 
અક્ષરસગાઇ કેડ 
આંખપરીદ્લા કક 
આંધળા ઊંદર *9૦ 
મ્માંધળા ચિતાર #*૦ 
ત્ઉલટસુલટ ર 
ઉંધાં પ્રાણી કક 
“્રડતુએ। કકે 
ગ।ળાપરીક્ષા કક 
ખૂટતા અક્ષર ..* 
અખુર્શી ... કકક 
ખે ચતાણુ ૦ 
ઘેરો 

જબરી %ક 
-ટપાલવાળે કેક 
ઠેકાણું .** ૦૦ 
તમાર્‌ શ્રહેરે *** 
તાર્‌ ..* ૦૦ 
«._...” તો શું કરો ?' 
રવતા... કકે 
શારેલી કહેવત ... 
ધારેલું“ામ " ... 
નાચ&૦૦ કકક 
નિબંધ... કેક 


૧૫ 
૩૪ 
૧૬ 
૧૩ 
૧૪ 


૦ ૨% 
મ ૧5 


મ દઈ 


૨૮ 


ન રૈટ 
૦ ૩5 


* વડ 


૩પ 
૫૧ 
૧૬ 


૦ હષ 


૪૩ 
દ 


“પ્રીછુ ઉડાડવું ... ઉફે 
“પુસ્તક બાંધનાર ૪૭૦ ફક કેટ 
આળકોનું સ મહસ્થાન ના ક 
આરાખડી હકક કમ ક 
સારા મનમાં શું છે ? ક ફાક 
-્ેળા હ ક 
યાદદાસ્ત ર 2 
રમુજ ચમચો «૦૦ કેક કે 
રમુજ વાંદરો ... ક કક 
શાની બિલાડી ... પ 
“વશિયતનામુ' કેક સ 
વર્વમાનપત્ર કાક મટ કે 
વાત ક કક કરે 
વેપાર કક જાકે કર 
વેપારી મુસાફર ... જ બે 
શાખ્દાવળી કક કક ક 
[્િખામણુ કે સક સક 
શોધ ક હરે કકક 
સરખામશી ક 8 કેફે 
સાખુના પરપોટા 9૦૦ પ કક 
-સુમધ કે કકે જુ 
સૌથી વધારે અસભવિત વાત ... કે 
“રજ કો કા ક 
હુસાહસ કે કકે ક 


હું કોખુ હું: ... ૦૦૦ ૦૦૦ 


૯૯૬૪૦ નન--જી 


બાળકે માટે ખાસ મ'ગાવવા જેવી ચોપડીઓ 


(આમાંતી ધણીખરી અશ્રેજી સરકારી ખાતામાં ઇનામ લાયબ્રેરી 
માટે મજૂર થચેલી છુ. ) 


ખાલભાગવત. 
સરુપદેશ. 

આન'દધારા ભાગ પહેલે 
ભાગ ખીનને 
7» ભાગ ત્રીને 
ક ભાગ ચોથે 
ઘરમાં રમવાની રમતે।. 
વૈષ્ણુવકુત ખાલવાર્તા. 


'"િ ૯ -”7 ,ન ૦4 60 /,€ 29 


રે 


જા૬ુઈ ઘોડો. 
૧૧ સે।નેરી પખી. 
૧૨ દાદીમાની વાતે. 
૧૩ ખટુક. 


0 
6 


પર્મનીતિ ખોધિની ભાગ ૧. 


૫... ------ 


૧૪ સુદામા ( ચોધરી અને પચોાળી ગૃુત ) (આલનાટક) 


૧૫ રાજસૂય યજ. 

૧૨ સ્ીતાહુરણુ. 

૧૭ ડાલ્લું કોણુ ? 

૧૮ ખજર ગી હતુમાન. 
૧૯ કસવધ. 

મળવાનું ઠેકાણુન-- 


77 


72 


77 


27 


722 
(બાલવાર્તા) 


727 


૦-૧૦-૦ 
૦-૧૦-૦ 
૦-૬--૦*ઃ 
૦--૪--૦ઃ 
૦--૮--૦ 
૦--૮--૦ 
૦--૪-૦ 
૦--૩--૦* 
૦-૨૦-૬ 

૦-૨-૬૯ 
૦-૨૨-૦ 

૦--૨--૦* 
૦--૪--૦* 
૦-૬--૦ 
૦--૪--૦ 
૦--૫-૦* 
૦--૩--૦ 


૦--૩--૦ 


૦--૨--૦ |! 


કૅસનદાસ નારણુદાસ એન્ડ સન્સ. 


ખુકસેલર્સ, નાણાવટ--સુરત. 


કેળવણી'ખાતાએ સ'જુર કરેલાં સસ્તા 
સને ઉપચોગી પુસ્તકે. 


બાળવાર્તા વૈષ્ણુવકુૃત .... -...* ૦-૩-૦ ' 
ધર્મનીતિ બોધીની ભાગ પહેલો ક.... ૦-૨-4૬ 
આનૈદધારા ભાગ પહેલે ... ર: ઉગે” 
99 ભાગ ખીજે ટ.... ૦૦૦ ૨ ૦ડુન્ન્છ 
9% ભાગ ત્રીજે .... ૦૦૦ ૦--૮--૦ 


ક ભાગ ચેપો ક... ન ૦-૮૮-૦ 
અ ચારે ભાગ સચિત્ર છે. 


બાલ-પ'ચત'ત્રની વાતો .... ન ૦-૪-૦૦ 


બાલ્લ ભાગવત -.... રા ન ૦-૧૦-૦ 
સડદુપરેશ ૭૦૦૦ ૦૦૦૦ ૦૦૦૦ ૭૦૦૦ ૨-૧૦-૦ 
સતીમણહિમા મ ા ક જનઝેન્-૦ 


સેક્ષ એ#:ન્ડ:--- 
સેસસ કસનદાસ નારણુદાસ એન્ડ સન્સ. 
નાણાવટ--સુરત- 


